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INTISARI 

 

Seiring berkembangnya dunia digital, menjadikan komputer sebagai alat yang semakin 

dibutuhkan seperti untuk bermain game atau editing video. Namun tidak semua komputer 

memiliki performa yang cukup untuk melakukan hal itu, contohnya seperti saat melakukan 

rendering video pada aplikasi Adobe Premiere Pro ataupun saat bermain game GTA V. Render 

akan membuat kinerja processor menjadi berat karena saat rendering, processor akan 

mengerahkan semua resource untuk segera menyelesaikan tugasnya. Semakin cepat processor 

maka semakin cepat juga proses rendering videonya. Dalam proses memainkan game pun, 

processor dituntut untuk bekerja lebih keras terlebih beberapa game membutuhkan kinerja 

processor yang cepat. 

Untuk mendapatkan performa rendering dan gaming yang cepat salah satu solusinya 

adalah overclocking. Teknik overclocking adalah meningkatkan kecepatan perangkat untuk 

berjalan di kecepatan yang lebih tinggi daripada ketentuan pembuat perangkat. Contohnya 

dengan meningkatkan clockspeed dari processor untuk mendapatkan performa yang lebih 

optimal. Tapi bukan berarti overclocking itu aman, karena overclocking processor akan 

membuat processor menjadi lebih panas. Maka dari itu dibutuhkan cooling yang bagus untuk 

menjaga suhu tetap ideal walaupun saat di overclock. Namun watercooling yang beredar 

memiliki beberapa jenis ukuran radiator. Dengan adanya pilihan ukuran radiator menyebabkan 

kebingungan untuk memilih watercooling.  

Untuk mengatasi masalah dalam memilih ukuran radiator watercooling yang paling 

optimal, maka penulis membuat judul " Analisis Pengaruh Ukuran Radiator Watercooling 

Terhadap Kestabilan Suhu Processor Core I7 6900k Saat Di Overclocking" yang dilakukan 

dengan dasar-dasar dari metode penelitian. Diharapkan menghasilkan performa yang lebih 

cepat dan suhu processor tetap ideal saat rendering maupun gaming.  

 

Kata Kunci: overclocking, render, video, suhu, processor, gaming. 
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ABSTRACT 

 

Along with the development of the digital world, making computers an increasingly 

needed tool such as for playing games or video editing. However, not all computers have 

sufficient performance to do this, for example, such as when rendering video in the Adobe 

Premiere Pro application or when playing the GTA V game. Render will make processor 

performance heavy because when rendering, the processor will mobilize all resources to 

complete immediately. his job. The faster the processor, the faster the video rendering process 

will be. Even in the process of playing games, the processor is required to work harder, 

especially some games require fast processor performance. 

To get fast rendering and gaming performance, one solution is overclocking. An 

overclocking technique is to increase the speed of the device to run at a higher speed than the 

device manufacturer's provisions. For example, by increasing the clockspeed of the processor 

to get more optimal performance. But that doesn't mean overclocking is safe, because 

overclocking the processor will make the processor hotter. Therefore good cooling is needed 

to keep the ideal temperature even when overclocked. However, watercooling circulating has 

several types of radiator sizes. The choice of radiator size causes confusion in choosing a 

watercooling. 

To solve the problem in choosing the most optimal watercooling radiator size, the 

authors made the title "Analysis of the Effect of Watercooling Radiator Size on Temperature 

Stability of the Core I7 6900k Processor When Overclocking" which was carried out on the 

basis of the research method . It is expected to produce faster performance and the processor 

temperature remains ideal when rendering and gaming.  

 

 

Keyword: overclocking, rendering, video, temperature, processor, gaming. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


