BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dinas Koperasi dan UKM Daersh Istimewa Yogvakarta merupakan
kelembagsan Pemerintah di lingkungan provinsi Daeerah lstimews Yogyakarta
yang memiliki tugas melaksanakan urusan Pemerintah Daersh di bidang Koperasi
dan Uszha Kecil Menengah sesuai dmwﬁnm:an Gubernur Daerah Istimews
Yogyakarta Nomar:§6 Tahun 2018 {entang rincian tias dan fungsi Dinas Koperasi
dan Usaha wmmw mhﬂkupu!‘a i .Tamlt‘i'_ﬂlﬁ dengan nama Dinas
Koperasi dan UMKM DIY dan berubah menjadi Dinas Koperasi dan UMKM DIY
pada tahun 2018 Eﬂm.ﬁhpmxl dan UKM DI'!"&tﬂn dfﬂ!iﬂ. nomenklatur
Dinas Koperasi dan UMKM DIY berdasarkan smannt dari Peraturan Duerah
Istimews Daerah Istimewa Yogyokarta Nomor 3 Tabum 2015 tentang
Kelembagaan Pemerintah Doerah Daersh Istimewa Yopyakorta dan Pmran
Gubemnur Diaeruh Istimewa Yogyakarta Nomor 68 Tahun TGIWMmﬂ
Iug:& Dan Fungsi Dinas Koperasi, Usaha Mikro, Kecil Dan MME:JIL
Bdnn_rmrtml perubahan nomenklatur menjadi Dinas Koperasi dan UKM
Iy Mﬂ Peraturan Gubernur Daersh Istimewa Yogyakarta Nomor 36 Tahun
2018. Kelembagaan Dinas Koperasi dan UKM DIY diperbanyi dengon Peraturan
Gubermnur Nomer 96 Tahun 2022 tentang kedudukan, susunan organisasi, tugas,
fungsi, dan tata kerja Dinas Koperasi Dan Usaha Kecil Menengah. Dinas Koperasi
dan UKM DIY saat ini memiliki susunan sebagai berikut: secretariat, bidang
koperasi, bidang usaha kecil menengah, hidang kewirsusahaan, bidang usaha
mikro, dan balai lavanan hhﬁ-IM'[ﬂupﬁmapmv.gu.idj

Pada swal tahun 2020 dunm dikepiitkan dengan terjadinya psnden Covid-
19, Pandemi Covid-19 mi merupakan kondisi darurat penyebaran penyakit vang
disebabkan oleh virus corona yang awalnya dikenal dengan Wuhan Pneumonia
dikarenakan awal terjadinya berada di kota Wuohan, China. Virus imi menyebar ke
seluruh dunia dengan cepat termasuk Indonesia. Berbagai usaha dilakukan oleh
Pemerintah untuk menangani penyebaran virus mi namun karena penyebarannya
yang sangal cepal maka Pemerintah menyatakan pandemi covid-19 sebagai



bencana nasional dan memutuskan untuk memulai kebijakan PSBB {Pembatasan
Sosial Berskala Besar) pada tanggal 31 Maret 2020. Hal ini tentu saja berdampak
pada perputaran roda ekonomi di Indonesia. Pandemi ini menyebabkan econamic
shock yang lerjadi baik secarz lokal. nasiomal bahkan global. Pertumbuhan
ckonomi mengalami penurunan. Kementrizn Keuangan Republik Indonesia dalam
artikelnya yang berjudul “Pengaruh Covid-19 Atas Kondisi Sesial Ekonomi Global
2020" Dijelaskan bahwa Covid-19 telsh mengubah wajah sosial ekonomi dumia
secars drastis dan. mgnbah arih perekonomian giobal yang semula optimis
membaik, mmnsesl vl ':_:_' Eﬂﬁdﬂn interaksi yang massif membawa
konsekuensi pada pﬂmbpnm Mknn-kahljuknn ynngm dapat dihindan
seperti fockdoa (PSBB), physical distancing, traved banfrestriction, dan lainnya.
m fiuil mmm‘ﬁuﬂ:m konsekuensi l.mtunyl ﬁ.‘tﬁh ekumm: secan

mm seluruh lapisan masyarakat mulai dari mm.tﬂl hnm ]JKH hmp_,ga
korporasi. Menurut dats Kementerian Koperasi, Usaha Kecil, dm_Mmgah
(KUKM) tahtin 2018, jumlah pelaku UMKM sebanyak 64.2 juta ato 99,99% dari
Jumiah pelaku usaha di Indenesia. Dikutip dari liputan6.com sebanyak 77.95%
UKM Tﬁ'ﬁmﬁlﬂi Pandemi Covid-19. Berdasarkan survei tabunan UMEM vang
dilakukan oleh pemerintah pada tahun 2019 mencalat bahwa schanyok 62.26%
pelaku UKM terdapat di Pulau Jawa. Dikutip dari viva.cod Provinsi DIY yang
berada di Pulau Jawa mlehh dari 59% UKM terdampak pandemi
Envi;lnlﬁ.-rﬁlk-wmmw dan UKM DIY bersama dengan Jogja
Economic Resilience for Covid-19 melakukan surved fethadap 1000 UKM yang
terduftar dengan Sibakul hﬁlmﬂpﬂm bahwn sebagian besar mengalami
dampak yeng signifikan akibat p»:mcﬁnfm ini. Dalam survei tersebut menunjukkan
bahwa pendapatan pelaku UKM menpalami penurunan hingga 80% dalam
triwulan kedua tahun 2020. Maka dan itu Dinas Koperasi dan UKM DIY dalam
rangka menjangkau pelakn UKM sekaligus sebagai stratem pemulihan ekonomi
pada masa pandemi mengembangkan sistem informasi yang bermama Sibakul
Jogja.

SiBakul Jogja hadir sebagai sistem informasi terpusal dan terintegrasi dan
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Dtinas Koperasi dan UKM DIY. Sibakul Jogja merupakan kepanjangan dari Sistem
Informasi Pembinaan Daerah Koperasi dan Pelaku Usaha Pemerintah Daerah
Istimewa Yogyakarta. Eko Atmojo dalam The Jowrnalisi: Secial and Governmeni
{2022y Menvebutkan Sibakul Jogja adalah implementasi platform yang digunakan
dalam pemberdayaan UKM terdampak pondemi Covid-19 di Daerah Istimewa
Yogyakarta. Sibakul Jogja tidak hanyva memberikan manfaat sebagai sarana
pemaseran digital pelaku UKM di DIY, namun juga memberikan berbagam macam
benefil lain sepertigilin Bblola kediigmny infspiipendimpingan dan pelatihan
bagi pelaku UKM, Seiring bergesemya kebiasaan masyarakal akibat pandemi
maka proses -rﬂgltﬂimwmémcqﬁdnn seirngan dengan hal tersebut, Sibakul
ipﬂlﬁ#ﬁ]mul mﬂﬂm platfiorm ini dalam vﬁﬂ. muﬁi‘k schingga lebih
mﬂﬂluﬂuk mienjangkau pelaku UKM dan mwm saja dengan
akan smartphone, Gubermur Daerah I:.urrllﬂ Y" v iy Sri Sultan
L no X menjelasskan, aplikasi Sibakul Jogjs memiliki nilai tambah
bﬂrlﬂ ﬂ&ﬂh‘tﬂs di tengah knisis, sploh satunya dengan pmnmhp,hn :ﬁl:ur
murkethub yang membuks pangsa pasar lebih s,

m:bﬂkembanp}m zoman maka memunculkan banyak platform

‘yung sejenis. Platform mobile yang bissanys dikembangkan oleh pemerintah
daerah bizsanya memiliki permasalahan yang sama dismtaronys sulit untuk
bersaing dengan platforn: e-commerce dalam hal fleksibilitas jual bel. Prasform
pendenm pumh.ﬂmm inilah wqmmbnﬁxhan dengan platform
e-cammerce jual beli lainnya seperti Tokopedia dan Shappe. Selain itu platform
vang dihadirkan oleh pemerintah agaknya sering terkendala dengan regulasi yang
harus melewati beberapa t.uhu;ﬁu ﬂ]]l:iﬁl'ﬁi'mhnéi'pcrneﬁntahm sebelum akhimya
dapat di Juunching dan dimanfaatkan oleh khalayak. Aplikasi yang dihadirkan oleh
Pemerintah Daerab juga memiliki keterbatasan yakni hanya bisa digunakan oleh
wargn atau pemilik usaha yang berdomisili di dacrah tersebut. Aplikasi mohile

diharapkan dapat mempermudah akses pelavanan, tetapi banyak aplikasi mobile
yung dikeluarkan oleh pemerintah memiliki kekurangan pada segi tampilan yang
mempengaruhi kedinamisan dalam pemakaian aplikasi. Selain itu splikasi vang



dihadirkan oleh pemerintah juga agak sulit untuk dikenal oleh masyarakat kecuali
bagi mereka yang telah bergabung menjadi mitra Pemenntah atau Dinas terkait.
(Meh sebab itu. Dinas Koperasi dan UKM DIY berupaya membuat video informasi
mengenai aplikasi Stbakul Jogja versi mobile agar menjangkau khalaynk lebih luas
sekaligus membenkan gambaran sekilas mengenal pemakaian don benefit dan
aplikasi ini.
Sibakul Jogja versi mobile menipakan aplikasi yang dikembangkan oleh
Diinas Koperasi dan UKM DIY dnhm -m&-mnfaamn teknologi pasca
pandemi covid-19. Pemerintah Kota Depok juga memiliki aplikasi UKM Dkerens
Depok yang sama-sama hﬂﬁrwblgu solust untuk menjangkau pasar yang lebih
luas pasen pandeni. Kedua plagform ini sama-sama memberikan fitur dan benefit
layanan berupa pendampingan serta pelatihan bagl para pelaku UKM. Tidak hanya
i’t-ﬂ kedust aplikasi ini juga memiliki akses unfuk pengurusan dokumen usaha.
K{dﬂw i ini dapat di unduh secara gmtis melalui soogle play store, Meski
memiﬁﬂ beberapa fitur dan bepefit yang sama kedua aplikast hﬁjﬂp_whkj
perbedaan diantoranya adalsh perbedaan layanan dasar seperti adanya nkses
:wmu-&huﬁnphkﬂm UKM Dekerens Depok. Sedangkan Sibaku! Jogja hanya
‘sehatas phﬁﬂ:i'ﬁ}nm gratis ongkos kirim barang dan belum n'ﬂnﬂikl fitur
permodalan. Aplikasi Sibakul Jogja memiliki fitur kurasi market hub untuk
memilah apakah produk layak dijual dalam skala lokal, nasional bahkan
IHIEWW ﬂlhm U-m Dekerens Dq;& tidak memiliki fitur ini.
S1bahﬁhmnmﬁ ﬁﬂtjnllhuh melalui aplmmnekemns Depok tidak
memiliki fitur jual beli melatui aplikasi. Sibakul Jogja versi mobile memiliki
tampilan yang masih kﬂkﬂmw dengan tampilan dari aplikasi UKM
Dikerans Depak. Meski memiliks heberapa perhedasay bedhia aplikasi i Ssma-sama
hadir sebagai pusat data sekaligus upava Pemeninizh Daerzh masing-masing dalam
pengembangan UKM.
Sebagai upeya memperluas mformasi pengounaan aplikasi Sibakul Jogja,
Dinas Koperasi dan UKM DIY meluncurkan video explainer dengan
menggunakan implementasi teknik motion graphic. Video explainer ini dapat

menjadi media informasi dan sosialisasi yoang terfokus pada penjelasan yang



singkat, padat dan jelas serta menarik sehingga dapat menjelaskan informasi secara
tepat kepada audiens.
Gambar 1. | Tampilan Sibakul Jogja dan UKM Dkerens Depok
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Sumber: Sibakul Jogja dan UKM Dikerens Depok (2022)
Video explainer merupakan media vang menjelaskan secarn singkat,

tetperinei dan relevan mengenai pesan atau informasi melalui animasi, foto, grafik,
itustrasi dan teks. Evplainer video biasanya berdurasi singka! antara | hingga 3
menit berfokus pads fakea don dots yang paling relevan. Visualisasi mencangkup
ilustrasi animasi, grafik, foto, dan teks ( Andreas Kramer dan Sandra Bohrs, 2017:
4). Media video merupakan gabungan antera media dengar (audio) dan media
gambar (visual) yang digmmk;aa}sema bersamaan ‘untuk  menyvampaikan suatu
informasi. Video dapat digunakan sebapai media yanp efektif dalam
menyampaikan sebuah pesan, seperti vang dipaparkan oleh Arif Hartono (2018),
Meet Animator Alex Pilalis - Brown Bag Labs dalam wawancaranya mengatakan
seperti namanya, video explainer adalah tipe video yang digunakan untuk
menjelaskan hal agar dapat lebih mudah dimengerti para penonton. Dikutip dari
superpixelid, pada dasamya video expluine: adalah animasi video dengan durasi



yung cukup singkat dan terfokus pada penjelasan singkat mengenai produk. jasa,
bispis hingga program yang diadakan. Video explaines dibuat secara simpel
dengan hasil yang mudah dipahomi. Video explainer harus dibuat dengan Bahasa
vang mudah dimengerti oleh banyak orang sehinpgga dapat membuat orang tertank
serta dapat membuat audiens senang. Pada jumal Perancangan Animosi dan
Eksplainer Berseri Budidaya dengan metode Self-Watering Sistem untuk Usia
Remaja Vol 11, No. 4 (2022) dijelaskan mil'idﬂﬂ explainer merupakan video
yang berisi penjelisan suatu_produk, promesi perusahaan atau juga dapat
digunakan sehagat edukasi yang penyajiannyn dengan teknik animasi atan motion
graphi untuk menasik audicns. %
Teknik mmim graphic berasal dari hahm.hm; dari kata “motion”

‘berarti pﬂk din *, n:,lﬂi:“bﬂmh grafis atau gambar, m mration graphic
m ﬁ&ut gambar bergerak. Motion graphic dapal 1 ) dilam
animasi. Animasi sendiri adalah tsmpilan yang menggabungkan mm leks
grﬂ.ﬁ don suara dalam suatu aktivitas pergerakan. (Agesta Budy Sm HIE]L
Selain itu, menumut buku yang berjudul “Aplikasi Animasi Digital dengan
Adobe: M Adobe Premiere, Adobe After Effect dan 3D Studio Max™

'ml m.g'{ menjadl 5 jenis, yaiu: Character M Haﬁm- graphic
Animation, Visualization, Visual Effect, dan Interactive Animetiin. {HAD['{]MS
2006). Menurut Y ody, moticn graplhic adalah grafis yang mengsunakan video dan
atau animasi untuk menciptakan ilusi dari gerak atau transformasi. Morion graphic
sehagai susta muﬂutgunﬂm dari video/animasi dan menciptakan ilusi gerakan
vang diinngi music. Martion graphic dapat digunakan sebagai adegan pembuka
dalam sebuah film. logo pada iklan, serial TV, animasi berbasis web, media
pethbelajaran, sesiiai kreatifits darf snumakar. Menwrut Billy Pittind, pemimpin
dari Pittard Sullivan, vang disebutkan dalam BDA berjudul "The extreme sporis
decathlon af design”. Menurut Nuga Choiril, matian graphic merupakan salah satu

cabang ilmu desain prafis. dimana dalam motion graphic lerdapat elemen-elemen
desain seperti bentuk, rout. ukuran, arah, tekstur di dalamnya, dengan secara
sengaja digerakkan atau diberi pergerakan. Perbedaan moetion grophic dengan
desain grafis adalah pada media aplikasinya, apabila pada dessin prafis elemen-



elemennya statis (diam) dan terdapat pada media cetak, sementara elemen pada
motion graphic memiliki gerakan schingpa terlihat dinamis  dan ditampilkan
melalui media audie visual, (Umam, 2016). Metion graphic adalah istilah yang
digunakan untuk menjelaskan secara fuas mengenai pekerjagn professional desain
grafis dalam membuat desain komunikasi vang efektif dan dinwmis untuk film,
televise dan intemet. Dalam implementasinya teknik motion graphic diperlukan
beberapa pertimbangan untuk mmdnpuﬁh gemk vang efektif diantaranya adalah
spartiaf, tempearalfive adtion W Hmr Sukarno (2008}, motion
graphic mm 3 ntongar - media \'w tqrb35|s waktu yang
menggabungkan  film d-! dm gmﬁs Hal tersebut hﬂ dicapai dengan
menggabungkan berbagai elemen-clemen seperti animasi 20 dan 3D, video, film,
Mﬂm fotografi dan musik. Penggunaan teknik motion graphic pada
video epluiner aplikasi Sibakul Jogja diharapkan dapat mempermudah
penyampaian informasi yang diperiukan,

. Penelition tentang maotion grapdics diantaranya adalah bahwa mm.r:
‘grophic bentuk animasi beberapn kumpulan bentuk dikoreografikan bersama
mengginakan berbagal mocam efek untuk menghasilkan rekaman yang menarik
dalam menampilkan dan mempelajari tata bahasa schingga menjadi *:é:i'ésif dan
mﬁimk (Carra et al, 2019). Dalam pembuatan video explainer dalam bentuk
mation.graphic tenty saja_melewati berbagai tantamgan diantaranya adalah
bagaimana cara peneliti membuat koreografi pergemkan animasi character. tulisan
dan  Backgroumd W menghasilkan video exploiner  yang  dapat
menyampatkan mformas: semru;elas Untuk nmqhnﬂ:ﬂﬁﬁu explainer secar jelas
maka dibutuhlcan pers:npnmm aﬁmg tabap riset menjadi tahapan
yang paling panjang, Selain itu menentukan stvle g}mlbar untuk animasi meiion
graphic juga menjadi tantangan tersendin. Pemilihon faf design digunakan untuk
menunjukkan sisi profesionalitas. Vectar Graphics, dibentuk dan garis dan kurva

yang didefinisikan secara matematis. Fecior menggambarkan sebuah image yang
mengacu pada karakteristik geometrisnya. Sofyan, Amir Fatah (2008). Flar design
sendiri merupakan bemtuk dan vecesr graphics. Pada tahap akhir yakni
penyesumian veice over, 5%, dan background musik menjadi hal krusial lain vang



cukup tricky agar cutput informasi dari video explainer dapat dinamis untuk dilihat
serta efektif dalam menyampaikan informasi.

Untuk menyampaikan informasi dapat melalui media informasi vang secara
umum dapat diartikan sebagai suatu alal yang digunakan untuk pendokumentasian
informasi yang berguna bagi penenima informosi, Media informasi memiliki
peranan vang sangat penting dalam penyampaian pesan. Salah satu media
informasi yakni media massa. Media massa kini lebih dikenal sebagai bagian
kehidupan manusia Yang menjadi dasar dari kebutuhan hidup. Menurut Nurudin
(2007), Media w udnlphm ﬂ;ﬂm kﬂmurﬁlﬁm bisa menyebarkan
pesan mmmpat.nwhpuknmﬂm yang lugs dan heterogen. Kelebihan
media massa dibanding dengan jenis komunikasi lain adalah fa bisa mengatasi
hambatan rusng dan waktu. Bahkan media missa mampu menyebarkan pesan
I'q.tuﬁr m:ka pﬂda waktu yang tak terbatas. mﬁﬁ mnﬁah media
dnpltihlhqueh mawurukat secara massal (Bungin, 2006:7). ?ﬂhmﬂﬁh‘l in
‘medis massa semokin berkembang dan muncul jenis media massa bami salah

'tﬁlmy‘lj adalah sosial media dan youtitbe. Melalui media ini informasi dupat
disampaikan dengan cepat dun dapat disesuaikan dengan target audiens. Selain
sebagni media informasi, media ini jugs sebagai saluh sty medin promosi. Media
prmﬁmi sendiri memiliki peran untuk mmperkgqﬁgﬁ, mnprm:km serta
mempengaruhi target }ﬁlﬂﬂﬁn}ﬂ; Contoh medin promosi diazntaranya, iklan

televisi, &hnﬁmm pmmsmlmng kegiatan pemasaran
acara afau sponsorship, iklan cetak serta pemasaran online. George E. Belch dan

Michael A. Belch dalam buku ddvertiving amed Promotion: An Imegrated

Mavketing Communications ﬁrr.'.pe'r;l:w IEWT'I menggmnhﬂ:knn media promosi
sebagai alat komunikasi vang digunakan perusahsan untuk mencapai tujuan
pemasaran mereka, termasuk di dalamnyva adalah iklan, promosi penjualan,
hubungan masyarakat, dan pemasaman digital. Dalam penyampaian informasi dan
pesan melalui media massa online dan digital harus dikemas secara menarik
sehingga mampuo menjelaskan dan menarik perhatian audiens. Salah satu contoh
penyampaian informasi secara digital sdalnh menggunakan video cxplainer vang



dikemas dengan teknik mation graphic,

Pada era digital ini konten visual telah menjadi konsumsi harian bagi
khalayak. Tidak heran jika banyak sekali konten yang bertebaran untuk menarik
perhatian public. Video explainer menjadi salah satu konten yang dapat menarik
perhatian public. Video exploimer berpotensi menjadi media penyampaian
informasi. Video explainer menjadi salah satu implementasi dari teknik mation
graphic dalam animasi bertujuan unmk'lﬂm,m,pmkan pesan maupun informasi
kepada khalayak,. Mm rnew ‘lﬂhﬂt motion graphic pada video
explainer ini diharapkan dapat menjadi sumber informasi yang dapat menjelaskan
secara ﬂtgkﬂ,pﬂdﬂl:hnjﬂhiﬁndgﬂmmuﬂ; perhulmnhmpm Tmitra maupun
cnhn:mﬂm Sibakul m "ﬂﬂw explainer 0l an_ ala yang efektif dalam
‘menvisualisasiknn penvampiion pesan secara dnformatif dan menarik sehingga
dapat dengan mudah dipahami sehingga mamou menciptakan pengalsman visual
yang menarik. Video explainer ini memberikan kesan vang m:ﬂmyn
mmﬁnﬂimﬂn yang disampatkan kepada audiens sehingza d:q.lmnbmglm
kesan yang professional dan dapat mempenganuhi audiens.

~ SiBakul Jogja hadir sebagai sistem informasi terpusat dan terintegrasi dar
‘Dinas Koperasi dan UKM DIY. Sebagai plagform yang membantu dalam
Wﬂhmgm UKM, Sibakul Jogja sast ini telah mhungku aplikasi
Si’hﬂ Jogja versi moebile. Aplikasi ini memiliki Iugmm sama persis seperti
pada platform utamanya yakni website hanya saja hadir dengan versi yang lebih
ringkas mudah digkses dimana saja dengan tampilan vang dinemis dan mudah
untuk dipefajari. Sibakul Jogja vers smohile launehing resmi pada akhir tahun 2022
lalu. Aplikasi ini masih hn-ng dikenal oleh M}Iﬂﬁt dan pelaky UKM dan
banyak para mitra yang masih hlugung mengmm nphkusl ini. Berbagai layanan
dan benefit dari pengounann aplikasi im jugas masih befum banyak dimanfaatkan
oleh para mitra. Yideo explainer menjadi opsi untuk mengenalkan aplikasi ini lebih
lanjut. Penggunaan teknik motion grophic dianggap cukup efektif dalam
penyampaian pesan sebagni sarana branding atau pengenalan sustu produk. Oleh
sebab itu, penulis membuat penelitian skripsi dengan judul *Implementasi Teknik
Maution graphic pada Video Explainer Aplikasi Sibakul Jogja Dinas Koperasi dan



UKM DIY™. Dengan implementasi teknik motion graphic pada video explaimer
aplikasi Sibakul Jogja diharapkan dapat menjadi media informasi yang efektif
untuk menarik perhatian mitra maupun calon mitra Sibakul Jogja. Selain itu dengan
video explainer i diharapkan memberikan penjelasmn mengenai layanan-layanan
yang ado pada aplikasi ini. Para mitra yang telah bergabung dengan Sibakul Jogja
diharapkan dapat memanfiatkan berbagai fasilitas dan layanan yang ada.
1.2 Fokus Permasalahan dan Rumusan Masalah
Merujuk pada star belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah
dalam penelitisn ini adalah “Bagaimana cara menyampaikan, informasi mengenai
aplikasi Sﬂuhd Jogja melalui perancangan video expluiner dalam bentuk motion
1.3 Tujuan Penciptaan
mn latar belak.ang dan rumusan masa]‘alidiﬁi-ﬁﬁ:ﬁﬁ-ﬁm]hinn ini
tmﬂang&:ﬂlihll Jogia versi muhife dengan menggunakan teknik mw&i
1.4 Manfaat Penciptaan
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
141 Munfaat Praktls
Video explainer ini diharapkan dapal menjadi konten yang dapat
memberikan _informasi  mengenai q:lihﬁ ﬁbnl:nl Jogia dan
pengmunmnyn. Selain ity juga diharapkan dapat menjangkau dan
‘menarik para pelaku usaha ngar dapat bergabung menjadi mitra Sibakul
Jogia dengan mudah.
1.4.2 Manfaat Akademis
[mpiu'nenlasi teknik mation graphic dalam perancangan video
explainer ini diharapkan daspal membenkan memberikan kontribusi
dalem bidang multimedia. Dapat digunakan sebagal acvan bam
khalayak dalam pembuatan video exploiner dengan tekmik maotfon

graphic.

[14]
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