BAB 1
PEXNDAHULUAN

L1, Latar Belukang
Perkembangan media musik di Indonesia datang dalam berbagoi fase yvang di
dalamnya tercatat berbagai bentuk-bentuk terbitan vang menyesuaikan dengan

melalul RRI{Rad 3 3 al ke-Indonesia-an yang
dijaga masa bebasan konsumsi

eri) yang dike
1 pada ers inis

ing bubar pads 2016 dan
Rolling Stone Indonesia yang bubar setahun berikutnya (Idhar Resmadi, 2018),

Kehadiran internet membowa pengaruh vang besar dalam perkembangan
prakiik jurnalistik. Media beralih dari cetak menjadi format-format baru seperti wel
miayrazing {webzine), radio streanting, dan video. Salah satu media besar lintas era
vang mengalami perubahan fokus format adalah Hai. Yang awaloya berbeniuk
majalah (cetak) kini fokus pada media online (Idhar Resmadi, 2018),



Kemudian pada 2017 muncul media onfine Pophariini bisa dikatakan
merupakan media besar yang berfokus pada industri musik di Indonesia, Setahun
setelahnya sda Whiteboard Journal dan Vice Indonesia. Keduanya memang
Namun fokus kedunnya terhadap babasan musik ditunjukkan don loman W Music
dari Whiteboard Journal dan laman musik beserta podeast-podeast seperti Baper
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Cranhar 1.2 Media Sosial dengan Samidah Pergruna Ak
Terbanvak Global {Craber 2022)
Sumber: databoks katadalo coid, 2022

Instagram sendini memilik pengguna aknf yang besar di antara banyanya media-
media sosil lonnya seperti vang ditunukkon pada gambar di atas, Schogar media sosal
yang berbasis foto'gambar, medis-medin online depat mennmpilkan gambar seperts
foto/ilustrasi diseriai dengun tajuk dori sebush wlisan: Kemodian mereka menguunakan
fitur fiv i Festagam untuk menpa likan F,-.mhu.h: Dy sibus mereka untuk tulisan yang
lebih lenpkop.
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Gambar |3 Tampilan Sosial Media Pophariim

Sumber: instagram. conpophariing

Penulis yang memiliki later belakang sebagei seorng desainer grafis don penikmat
mustk pun memuliki keterturikkan dalom menciptakan media musik. Dari sebosh kalimat,
“Most rock fowrnalism iy people whao can § write, inferviewing people who can 't salk, for

people who can't read” (Frank Zappa, [977) vang jadi pemantik bag penulis untuk



merula Rﬂmﬁ[@_ﬂmﬂli.sﬂbﬂyim_nﬁmﬁ:ik altermatif yang berlandaskan
untuk merckam perjalanan mereka stau seene musik melalm media musik.

s Mt ekl i Sl cida

ini Adalsii SRgEAR peckBiazan ideniitas e

b ang menghadirkan konten-
konten visual, idak hanya sebagai medin musik saja. Juga dopat menjadi contoh
penerapan dalom ketlmunn desain komumbas visael juga Aronding  dalom
perknliahan,
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visual fesonansio yang berkelanjmen, baik untuk sos1al meden, hingpa web. fupa
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