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1.1 Latar Belakang

Pada tanggal 31 Desember 2019, Pemerintsh Cina mengumumkan adanya
virus yang disebut dengan Covid-19 atay Corona yang berasal dan Wuhan,
Chinafl]. Virus ini menyebar dengan ¢epal dan dapat menyebabkan kematian.
Menurut para pakar; Covid-19 menyebar dari orang ke.orang melalui kontak fisik
yang dekat (kurang dari | meter)[2], Pada tahun 2020, perkembangan penularan
Covid-19 ini cukup mgﬁhn Jarena penyebaranmys sudah mendunia dan seluruh
negar merasakan dampaknya termasuk Indonesiaf3].

Kebutuhan informas: terkait perkembangan Mﬂm dibutuhkan
oleh masyarskat. Informasi yang mutakhir dapat membual masyarakat lebih
wa_'@lil dan dupat mendukung kebijakan pemerintzh. Akan tetapi, informasi yang
herkm di kalangan masyamkat masih dipertanyakon  keabsahanya
dikorenskan tidak adanya wadah resmi dalam penyeberan informasi ini. Maka
mtuhhnhhm wadah yang menjadi sumber mfonm; jwpeml\n}'q@-be rasal
dari pemerintah daerah/pemermiah pusat/pihak yang | sﬂwgn tidak
menimbulkan kericuhan akibat isu-1su vang belum ]ﬁﬁmﬁl

‘Wadah tersebut berupa Dashbeard Visualisasi dita menggunakan Power BI,
sebuah platform bisnis iuhlim mmk mengmﬁub—dila dan menghasilkan
visualisasi yang interaktif Dataset wang digunakan dalam pembuatan dashboard
COVID-19 ini berasal don Kaggle yang mencakup data COVID-19 di Indonesia
dari tanggal | Maret 2030'Hine 45" September-208. Datn terscbut mencakup
informasi tentong fanggal, lekasi’ provinsi, jumlsh kasus terkonfirmasi. kematian,
sembuh, kasus aktif di berbagai wilayah di Indonesia.

Y

Dengan adanya dashbosrd COVID-19 dan ChatBol ini, pemenntah,
penelity, praktisi kesehatan, dan masyarakat umum dapat dengan mudah mengakses
informasi terkini seputar COVID-19, termasuk statistik kasus, pemantauan tren,
dan data geografis. Ini memungkinkan pengambilan keputusan yang lepat.
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perencanaan  langkah-langkah pencegahan yang efektif, serta pemantauan
perkembangan pandemi. Selain itu, ChatBot juga berperan dalam edukasi
masyarakat mengenal protokol kesehatan dan meningkatkan kesadaran dan
aksesibilitas informasi kesehatan yang kritis dalam menghadapi COVID-19.

1.2 FProfll

Program Magang dan Studi Independen Bersertifikat atou biasa yang
dikenal dengan MSIB merupakan sullh-nﬁ:prmn vang dibuat oleh Direktorat
Jenderal Pendidikan Tingei (Ditjen Dikti). Program MSIB ini bertujuan untuk
memberikan kesempatan ﬂjllﬁl mahasiswy untuk belajar dan mmgembnngkan
diri melalui Iil.mlu- di hme kelas ptrkuilal'ml selama satu smlpu dengan dua
mtuum.m letap m.m‘bngm bagian MW&D dengan fasilitus
wmjmg difakukan selama magang dan studi independen dapat dilakukan alih

kredit maksimal sebanyak 20 sks. Kegiatan MSIB dapat berjalan dengan adanya

ke{ipm antars mahasiswa, Ditjen Dikti, dan juga perusahasn mitra. Pelaksansan
pﬂ:rgtlmmmlkun oleh lebih dari 120 mitra dan salah satu mitranya adalah PT

Pemerintah menyiapkan sarann pendidikan yu@m mengembangkan
hardskill dan sofskill bagi peserta didik yaitu dengan uﬁgﬁpmmmﬂn Magang
dan Studi Independen Bersertifikat. Kampus Merdeka. Program ini berkolaborasi
deogan PT MariBelsor Indonesi Cordas x Mistosoft mensiapkan peltar
pelatihan yang tentunyn berguna bagi mahasiswa dalam meningkatkan hardskill
dan mﬁﬂ}m‘n datiim nmgh mempefsmphm km:;,ﬂengau memanfastkan
teknologi terutama teknologi Microsofi. Dﬁkh[rmn ini akan dibentuk
kelompok. satu kelompaok terdiri dir empat mentee’mahasiswa, setiap kelompok
diminta untuk menyelesaikan studi kasus dengan topik vang dirckemendasikan
oleh mentor atau setiap kelompok dapat memilih studi kasus don topiknya sendiri
atas persetujuan dari mentor sebagai tugas akhir (Capstone Project). Capstone
Project ini diharapkan dapal menciptakan temuan-temuan baru dan solusi terbaik
atas permasalahan-permasalahan yang ada di Indonesin melalui penerapan
teknologi Microsoft.



1.2.1 Scjarah Singkat Organlsas)

Maribelajar adalah sebuah komunitas pembelajar yang lahir pada tanggal
30 Desember 201 3 dan setiap tshunnya telah mendidik gum dan siswa di Indonesia.
Dengan pengalaman lebih dan defapan tahun dan mengedukasi lebih dari 10.04:0
pendidik dan siswa, Maribelajar kemudian bertransformasi menjadi perusahaan
berorientusi pada pendidikan dengan nama PT. Muribelajar Indonesia Cerdas (PT,
MIC) pada 24 November 2021 PT. MM Indonesia Cerdas atau Mari Belajar
berkedudukan di Kofa Denpasar, sébunh kﬂhpngnmt dengan akulturasi budaya
yang berada di Palau yang dikenal di seluruh dunia yaitu Pulau Bali. Maribelajar
memiliki tag line “Empowering Evervone 1o me atau “Bmia}rukan Semua
untitk Belsjar” yang menyimbolkan semangat perusahsan untuk mendekatkan
Pendidikan teknologi vang menyenangkan bagi Setiap masyarakat. Hal ini dapat
terlihat dani evolusi Maribelajar yang secara bertahap memperluas segmen
pembelajamya dari pendidik dan siswa, ke dosen dan mahasiswa, hingga ke segimen
perusahaan.
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1.2.3  Visl dan Misl Organisast
Maribelajar memiliki visi dan misi sebagai berikut :

Vision Statement

“To b Indoresian mast clsteimer-centric company, where people can lears arnd
discaver their next bext things through longlife and suxtaimable-fearning ™.

Logo Maribelajar menggunakan sebush simbol buku yang terbuka yang artinya
membuka wawasan, Membuka wawasan i dimaknai sebagai sebuah wpaya
menggerakkan diri dan komunitas untuk belajar bersama.



1.2.5 Lingkup Fekerjaan
PT. MariBelajar Indonesia Cerdas merupakan mitra dari Program Studi
Independen Cycle 4 tahun 2023 yang ditunjuk oleh PT. Microsoft Indonesia sebagai
official partner berkomitmen untuk memberikan pendampingan kepada para
peserta program Studi Independen Cyele 4 dalam kurun waktu kurang lebih selama
empat bulan, terhitung sejak 16 Februari 2023 sampai dengan 30 Juni 2023,
Mahasiswa sebagai peserta program buhmmen untuk mengikuti seluruh
aktivitas program yang akan d]ﬂgﬂndlhn oleh PT. MariBelajor Indonesia Cerdas
sesuai dengan’periode yang ditentukan. Tipe pembelajaran baik sinkron maupun
asinkron memiliki w topik yang akan diikuti. Mlﬁ'ﬂeh]ar hadir uniuk
memberikan pelntlhum teknologi yang dapat mendukung ﬁndjdlk dalam
‘melakukan inovasi pembelajaran secara cepat, tﬂpul‘.., dan I:lﬂ'tdap Pendidik ini
uﬂ;k hmqtterhatas pada guru dan dosen saja, melainkan Eu:lagmp;ha.k yang
memiliki peran untuk mendidik di linglungan institusi tempat mereka berada.
Mmﬁgﬂnbaﬂ misi “Empowering Everyone to Leam™ untuk nhuthhmg
semua orang bertibah ke arah yang lebih baik melalui belajar teknologi . Maribelajar
Jugn menjadi organisasi pertama di Yogyakarta dan Jawa Tengah yang berperan
SSlpai miessolt partner untuk Cloud Productivity Pfoyieier dil Globel Training
Provider. Mentor (pemateri) juga tidak hanya berkompeten dan herpengalaman,
namun juga telah divalidasi kemampuannya dalam mmumhn teknologi
Microsoft, halini terbukti dari adanya pendidik MariBelajar yang telah tesertifikasi
dengan w macam &lﬂhﬁ Microsoft. Ehhmpmgrnm Studi Independen
PT. MariBelajar Indonesia Cerdas menawarkan tiga leaming track. vaitu:

[. Microsoft Platform Developer
2. Data Analyst & Al
3. Mierosoft Data Engineer

1.2.0  Deskripsi Pekerjaan

Selama mengikuti kegiatan studi independen Kampus Merdeka batch empat
di mitra MariBelajar, mahasisws atau meente diberikan beberapa modul
pembelajaran vang hamus diikuti. Moedul — modul pembelajaran tersebut berupa



Microsoft Azure Fundamental, Microsoft Azure Data Fundamental, Microsoft
Security Compliance and ldentity Fundamental, Micorsoft Azure Data Engineer,
Design Thinking Masterclass, dan Modern Project Management. Untuk setiap
modul yang diberikan. mahasiswa diberikan akses kelas di Microsoft teams.
Dengan menggunakan Microsofi Tesms, mahasasiswa dapat melakukan meeting
atau pertemuan onling, mengajukan pertanyaan, presensi kehadiran, melikat
kalender akademik. dan mengakses file-file. lainnya. Untuk setiap modul
pembelajaran yang diberikan, dibagi mﬂlﬁnﬁdnt macam pertemuan, vty
pertemuan ﬂw :lm_m sinkronus, Sehm.hegla.tan berlangsung,
untuk su.’mpmd'ul pmbdmwm sahurg'ak,eu.nm pumuan asinkronus
m Indonesia Guﬁhs Julu pmbeinjnmlldﬁl Im'niugm Data Analyst
and Al memiliki tujuh mata kuligh/kursus, yaitu:

L }&ﬁ;nﬂ Power Bl Datn Analysst Assocciate

2. Microsoft Azure Data Fundamentals

3. Microsoft Azure Al Fundamentals

4. Mierosoft Security. Complionce. and Identity Funidamentals

5. Design Thinking Masterclass

6. Modem Project Management

7. Capstone Project

WWMWM|MESME oleh mentor,
dan dibertkan sesi tanya jownh maupun sest berdiskusi untuk setisp pertemuannya.
Sedanghkan pada peﬂenum_aﬂummdﬂmﬁmn midul pembelajaran
berupa ebook, praktek, dan joga latihan soal yimg biasanya berupa studi Kasus

melalui platform maribelajar leamn.

Pada pembelajaran asinkronus. mahasiswa dituntut untuk dapat menjelajahi
materi pembelajaran secara manditi melalui internet. otau dapst mengakses
Microsofl leam. Diakhir kegiatan, mahasiswa dibentuk secara berkelompok dan
dibebaskan untuk memilih jedol capstone project sesuai dengan pilihannya.



Pada proses. berlangsungnya kegiataan Studi Independen, Maribelajar
memberikan kesempatan kepada mentee untuk mengikuti Sertifikasi Internasional
Microsoft sebanyak tiga kali kesempatan untuk setiap mentee, apabila mentee
berhasil lulus sertifikasi dengan ketentuan nilai di atas 700, maka mentee berhak
mendapatkan nilai A secara otomatis sesusai dengan topik kelas vang diikuti.

Sertifikasi intermasional akan dijalankan,menggunakan Certiport Exam from
Home dan Microsofl Teams. Certiport difungsikan sebagni media ujian, dan
Microsoft Teams sehag media pengawasan. Setiap. mentee akan diberikan
kesempatan hinggn 3 (kali) serifikasi dengan syarat dan ketentuan. Di mana
fmilim'mm 3 Mﬁhhﬂﬂjﬂﬂiﬁe‘nkan Jika mentee tﬁlﬂmpﬂﬂmﬂ nilai
atjian akhir i atas 80 pada setiap kursus hardskill yang dipelajari atau dengan kata
lain fasilitas mi diberikan sebagai bentuk apresiasi atas: W}ug dicapai
ntah.pmmae bukan merupakan compliment

127 Jadwal Kerja

Pelaksanaan Studi Independen MSIB barch 4 di mitra h'lu.nBEhju‘idhtuiaJ
pada tanggal 16 Februari 2023 dan dijalankan secara online. Proses pembelajaran
berfangsung sefama 20 minggu. dan kegiatan akan hm:lihit‘puh “"W] 30 Juni
2023, Pembelajaran dilaksanakan setiap hari senin mmjm.}mnmhalajmn
dimulai dari pukul 07.00 WIB hingga 21.00 WIB. annh&ﬂhap matkul

WMMFWan dan mnkmﬁﬂaphh atau kursus

memiliki durasi 150 menit per satu kali perternuan.
13 Landasan Teorl
1.3.1 Covid-19

Coronavires merupakan keluarga besar virus vang menyebabkan penyakit
pada manusia dan hewan, Pada manusia biasanya menyebabkan penvakit infeks
saluran pernapasan, mulai flu biasa hingga penyakit yang serius seperti Middle East
Respivatory Svmdrome (MERS) dan Sindrom Pernafasan Akut Berat/Severe dcute
Respiratory Symdrome (SARS). Coropavirns jenis baru yang ditemukan pada
manusia sejak kejadian luar biasa muncul di Wuhan China, pada Desember 2019,



kemudian diben nama Severe Acuie Respiratory Syndrome Coronavirns 2 [SARS-
COV2), dan menyebabkan penyakil Coromavirny Disease-2019 (COVID-19) [7].
Gejala vang paling umum dialami oleh pasien COVID- 19 menurut
Organisasi Kesehatan Dunia (WHO) adalah [8]:
I. Demam, subu badan bertambah hingga 38°C bahkan lebih sehingps dapat
membuat seseorng mengalami sesak napas.
Batuk kering. tidak ada dahak atau lendir, batuk vang dirasakan berkepanjangan
14 hingga 21 hari.
3, Kelniahau,mnkmﬂﬁﬁmﬁahm bertahan lama, namun kelelahan
tidak ferjadi sendiri, melainkan ada beberapa gejala yang menyertai.
Seluin gejala umum di atas. sda juga ejala-gejala yang fidak umum terjadi
Mmg}':mg terjangkit COVID- 19, seperti [B]:
'.le tﬂﬁ. nyaman dan nyeri, diakibatkan adanya mmmwu karena
N‘MFMl oleh COVID-19,
2, Eﬁumwteqadi 1 inggs 2 hart sebedum mengalami dﬂna.mdmm;upas.
3. Sakit kepala yang dialumi berlangsung hinggs lebih dari 72 jam.
4 I-Iliwhﬁ'a penciuman (anosmia) dapat terjadi karena nda masalah pada
sistem saraf yang berfungsi untuk mendeteksi aronia atau bat

ta

‘Seseorang dapat terinfeksi dari penderita COVID- 19, Penyakit ini dapat
m-erqubt_ ar mela |¢'W hﬁ] .ﬁ:ﬁw.:} dari hldmgm,ﬁmlulﬁ& saat batuk
atan: AR it e bl MR a1 p R DKM Sk tarmys. Kermudian
jika ada orang lain menyentuh benda vang sudah terkontaminasi dengan droples

tersebut, lalu orang itu menyentuh mata, hidung. atau mulnt {segitign wajzh). maka
orang itu dapat terinfeksi COVID-19. Atau bisa juga seseorang terinfeksi COVID-
19 ketika tanpa sengaja menghirup droples dar penderita [7].

1.3.2 Dashboard

Dashboard merupakan visualisasi dari informasi penting vang diperlukan
untuk mencapai suatu tujuan, ditampilkan dalam sebush layar, informasi yang
ditampilkan dapat dengan mudah dianalisis: Informasi yanp ditompilkan pada



dashboard dalam bentuk grafik yang berfungsi untuk memudahkan manusia dalam
memzhami informasi [9].

1.3.3  Visualisasl Data

Visualisasi data adalah representasi grafis dan data atau informasi, dalam
bentuk grafik atau peta. Dengan melakukan visealisasi data, pengguna dapat lebih
miudah untuk menganalisis dan mempelajarifiya. Tojuan utama dan visualisasi data
adalah untuk melihat trem, outliers, maupun pols. Visualisasi dats merupakan salah
satu tahapan dari’ data analitik’ Data dikumpulkan, dibersinkan, diolah secara
statistik untuk memperoleh model, kemudian divisualisastkan. Visualisasi data ini
mg@dﬁpehﬁdﬁﬁﬁh&ﬁﬁmmmﬂmwgn strategis
i1} |
134 Power BI

* Power BI dikembangkan oleh Microsoft pada September 2013 unfuk Office

365; Power Bl pertama kali dirilis secora umum pada 24 Juli 2015, Power Bladalah
analisis data berbasis cloud dari berbagai sumber data yang dapat digunakan umtuk
analisis data dan pelaporan. Power Bl sangat user friendly, dimana cm_a-kt;ﬁjan}'ﬂ
‘yang sederhana dan mudah dikuasai oleh pengguria dalam mienganalisis data, Power
BI dapat dlgunakﬂ.n oleh pengembang bisnis simmm m scenario
pemodelin dan kominasi kompleks data [11], '

Mﬂwﬂlwm de dan cepat. yang mampu menciptakan wawasan
dari spreadsheet excel atau database lokal. Tetapi Power BI juga tangguh dan
bermutu tinggl. siap uniuk nnalisis pemodelan dan realfime vang ekstensif, serta
pengembangsn khusus, Jadi Power Bl bisa mmiuliﬁh‘l laporan dun visualisasi
pribadi, dan juga dapat be'Fﬁni-E'éiEéﬁﬁéﬁnﬁnﬂﬁi&:&ﬁﬁ:ﬁ‘iﬁin keputusan di belakang
proyek kelompok. divisi, atau seluruh perusahasn. Power Bl adalah gabungan
perisian services, apps, dan connectors. Power Bl merupakan tool untuk membuat
lsporan (report) dan visualisasi serta sebagai mijukan untuk membuat analisis dan
keputusan oleh mereka yang berkepentingan. Power Bl menukar data dari berbagai
sumber dan sulit dipshami kepada bentuk maklumat, visual yang interaktif serta
baleh dikongsi. Adapun komponen Power Bl sebagai berikut [11]
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a. Power Query: self-service Extract Transform, and Load (ETL) tools
Menjalankan Excel add-in, vang menerima dain dari berbagai sumber untuk
dimanipulasi ke dalam bentuk form dan memuatnyas ke Excel,

b. Power Pivot: dain dalam memori komponen pemodelan yang memungkmkan
agregasi dan perhitungan penyimpanan data sangat cepat.

€. Power View: sebush interakiil alat visualisasi yang menyediakan drag-and-drop
interface untuk membangun visualisast secars cepat dan mudah dari data dalam
5y p I

d. Power Map: visualisasi data dalam bentuk figa dimensi (3-D) yang

memungkinkan melihat informasi dengan cara baru,

Zm mta::umplfhnn dan tekstual lain, Mlhfmﬂmuul

f ::Hmﬂr Bl Desktop: menempatkan analitik di UJURE jari mum dengan
-penulisan laporan intuitif. Drag-and-Drop untuk mene onten dimana
mi@nknn pada flexible and fuwid canvas,

Chatbet adalah sebush program komputer yang dapat berinteraksi dengan
penggunanya menggunakan bahasa alami. Teknologi ini %mnulnpﬂdlhhun 1960
dengan targel untuk melihat apakah sebuah sistem dapal mengelabti manusia
denm WWW Namun, chatbot tidak hanya dibuat untuk
: nu a dan menghibur mmmhuil,]}ﬂn segl pengetahuan
Lhalhot.tkpil M menjadi dua tipe yaitu open domain chatbot dan closed
domain chatbot, Open domain chatbot odalah chatbol yang dapat berbicara
mengenai topik dalam hal wminm dan dapst merespons dengan tepal. Sedangkan
closed domain chatbot merupakan chatbot yang lebih berfokus pada pengetahuan
secara spesifik. Chathot jenis mi tidak bisa menjawab pertanyaan lainmya yang
berada di luar pengetahuan tersebut [13],

i




1.3.0
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Metode Waterfall
Metode waterfall merupakan model pengembangan sistem informasi yang

sistematik dan sekuensial [14]. Metode Waterfall memiliki tshapan-tahapan
sebagai berikut [15] :

1. Requirements analysis and definition

b2

Layanan sistem, kendala, dan tujuanditetapkan oleh hasil kensultasi dengan
pengguna yang kemudian didefintsikon secara rinci dan berfungsi sebagai
System and softwire design

Tahapan mwmnngnlukmmnﬂmﬂwm sistem
baik perangkat keras mautpun peranghat lunik dengan inembentuk arsitektur
sistem secarn keSeluruhan. Perancangun perangkat lumak melibatkan

‘identifikasi dan penggambaran abstraksi sistem dasar perangkat lunak dan

hubungannya.
Implementation and unit testing

l"ldl ftahap ini, perancangsn perangkat lunak direalisssikan sebagai

serangkaian program atau unit program. Pengujisn melibatkan verifikasi
balrwa setiap unit memenuhi spesifikasinya.

~ Integration and system testing
‘Unit-unit individu program atau program digabung dan diuji sebagai sebuzh

sistem Jengkap untuk memastikan spakah sesusi dengan kebutuhan
perangkat lunak atau tidak. Setelah pengujian. perangkat lunak dapat
dikirimian ke cuglomer .

Operation and miinienance

Biasanys (walaupun tidak selalu), tahapan ini merupakan tahapan yang
paling panjang. Sistem dipasang dan digunakan secara nyata. Maintenance
melibatkan pembetulan kesalahan vang tidak ditemukan pada tabapan-
tahapan sebelumnya, meningkatkan implementasi dari unit sistem, dan
meningkatkan layanan sistem sebagai kebutuhan bam.



1.3.7 HTML

HTML memupakan sebuah format data berupa dokumen Hyper-text yang
dapat dibaca dari satu sistem ke sistem lainnya, tanpa melokukan suatu perubahan
apapun, karena HTML sebenarnya hanmya merupakan subuah dokumen teks biasa.
Tulisantulisan atau teks dalam HTML disebut Markup Languape karena
mengandung tanda-tanda tedentu {tag, element, attnbute) yang digunakan untuk
menampilkan teks melalui browser. HTML memupakan bahasa dalam Word Wide
Web (WWW) yang WM uutukmhutmdlidnkumm tertentu agar dopat
ditampilkan dan dilihat melalui browser [16].

1.3.8. CS§

(OS5 adalah singkatan dari Cascading Style Sheet yaitu dokumen web yang
berfungsi mengatur elemen HTML dengan berbagni property yang tersedia
schingga dapat tampil dengan berbogai gaya yang diinginkan. Sebagian orang
mWGSS bukan termasuk salsh satu bahasa penuu-gtmhrﬂﬂnﬂumng
sww. yang sederhana, hanya berupa kumpulan-kumpolm aturan vang
mengatur siyle elemen HTML.

Cara kerjt CSS dalam memodifikasi HTML dengan memilih elemen
}m yang akan diatur kemudian memberikan M‘yﬂg sesuai dengan
tunq_jil!ﬂ yang diinginkan . Dalam memberikan aturan pada elémen HTML, skrip
ESEhﬂiumibmyﬁm Enlm;tar untuk memilili elemen vang akan diberi

ﬂmmMYMWWm yang diberikan dan value sebagai nilai dari
aturan ?mgd’i’heﬂ'hm‘[l‘?]

139 JavaSricpt

Javaseript adalah bahasa yang berbentuk kumpulan sknip yang fungsinya
digunakan untuk mensmbahkan interaksi antara halaman web dengan pengunjung
halaman web. Javascriot dijalankan pada sisi client vang akan memberikan
kemampuan fitur-fitur tambahan halaman web vang lebih baik dibandingkan fitur-
fitur yang terdapat pada HTML[18].
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1.3.10 Bootsrap

Bootstrap merupakan salah satu framework C5S vang sangat popular di
kalangan pecinta pemrograman website. Dengan menggunakan bootstrap, proses
desain website tidak dibuat dan nol. sehingga proses desain website lebih cepat dan
mudsh. Bahkan tanpa kita membuat skrip CS5 sedikit pun. kita sudah dapat
membuat desain website yang bagus [19].

Bootsrap adalah sebuah framework untuk CSS dan berupa produk open
source yang dibuat aleh Mark Bﬂpm.ﬁmh 'Eh:um Pada awalnya Bootsrap ini
dibust unuk membuat standarisasi front end untuk semua programmer di
perusahaannya. Hootsrap telah berubah dari yang sehdhmnmndllah CS85-Driven
proyek ke sebuah hmtﬂlﬁ’ﬁ'vls:npl plugins dmh}ﬂgﬁpat dengan mudah
Wmtuk formulirdan tombaol.

1.3.11 Flowehart
Flowchart merupakan penggambaran secara grafik dari langkah-|
‘dan urutan prosedur suatw program, Bissanyas mempenganhi pmylhsa
masalzth yang khusunya perlu dipelajari dun dievaluasi lebih lanjut [20].
Flewchart di bedakan menjadi 5 jenis Aowchart, antora) lain system
nwuhm document flowchart, schematic I'inwchm:.t:.:m*ﬂnw4 process
5B SMM
arus pekerjaan secam kmalumhln.ihﬁ.'m.zﬂagnn ini menjelaskan
urutan-urutan dari prosedur-prosedur vang ada di dalam sistem. Bagan alir
sistem menunjukkan apa yang dikerjakan di sistem.
b. Document Flowchart

Bagan alir dokumen (document flowchart) atan disebut juga bagan alir
formulir (form flowcharty stau paperwork flowchart menepakan bagan alir

yang menunjukkan arus dari laporan dan formulir termasuk tembusan-
tembusannya.
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£, Schematic Flowchart
Bagan alir skematik {schematic flowchan ) merupakan bagan alir yang mirip
dengan bagan alir sistem, vaitu untuk menggambarkan prosedur [ | di dalam
sistemn. Perbedaanya adalah, bagan alir skematik selain menggunakan
symbol-simbol bagan alir sistem. juga mengpunakan gambar-gambar
computer dan peralatan lainnya yang digunakan.
d. Program Flowchart
Bagan ali. p;gmn (program flowchart)), merupokan bagan yang
menjelaskan secara rinei langkah-fangkah dﬁ]\!ﬂﬂprugrm Bagan alir
_pmgmm:hbuﬂﬁmﬂuhﬂtm bagan alir sistem. Bamuﬂ:pmgram dupat
terdiri dari dus macam, vaitu bagan alir logika program (program logic
fowhart) dan bagan alir program computer termei (detailed computer
m flowchart). Bagan alir logika ]lmgpm sﬂmll untuk
mnbnﬁﬂn tigp-tiap langkah di dalam program computer secara
' lsgﬁ]:..ﬁngan alat logika program im dipersiopkan oleh analis sistem.
e. Process Flowchart
‘Bagan alir prosesiprocess flowchart) merupakan bagan alir yang banyak
digunakan di teknik industry. Bagan alir |nljug[mhuglmﬂs sistem
untuk menggambarkan proses dalam suatu p'nﬁuulﬂt.

13.—Hm

Wireframing merupakan tahapan penting dalam proses merancang sebuah
media dijtl! (screen design process). Hal tersebut dimunpgkinkan ogar dapat
menentukan hirarki informasi pada sebuah desain, membuatya lebih mudah
dipahami dalam merencanakan dana penptnletakan stroktur informasi agar sesuni
sengan model informasi vang diinginkan oleh pengguna. Wireframe digunakan

untuk mempermudah penyusuman sebuah konten dan pengalaman pengguna [21].

Wireframe juga dopat diartikon sebagai sebuah kerangka ¢fromewerk)
sederhana yang menghubungkan komponen-komponen yang ada di dalamnya.
Dalam bentuk desain visual sebuah rancangan wireframe tidak lebih dari susunan
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kotak dan atau persegi yang dapat menggambarkansebuah elemen foto atau dapat
berupa susunan teks.
1.3.13 Black Box Testing

Metode Blackbox Testing odalah sebuah metode yang dipakai untuk
menguji sebuah software tanpa harus memperhatikan detail software. Pengujian ini
hanya memeriksa nilai kelumn herdasarkan nilai | Tidk
ada upaya untuk meng AN M ATt masing,
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