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INTISARI 

 

Klasifikasi adalah sebuah pengelompokkan objek yang berdasarkan ciri dari 

objek tersebut. Namun, klasifikasi jenis biji kopi hijau yang masih menggunakan 

penglihatan kasat mata di kedai kopi KNT Coffee, Banda Aceh, Indonesia, yang tidak 

efisien dan menyebabkan stres pada karyawan. Penelitian ini mengintegrasikan aplikasi 

mobile dan pembelajaran mesin untuk mengklasifikasikan jenis biji kopi hijau secara 

akurat dan efisien. Model TensorFlow Lite digunakan dengan empat jenis biji kopi 

hijau yang berbeda, termasuk longberry, peaberry, premium, dan defect. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengevaluasi kinerja model TensorFlow Lite dalam aplikasi ini dan 

memberikan manfaat kepada pelaku industri kopi di Indonesia. Hasilnya menunjukkan 

bahwa aplikasi ini dapat mengintegrasikan model dengan lancar dan memberikan 

klasifikasi yang akurat. Saran untuk penelitian selanjutnya meliputi penambahan 

komentar pada kode, penjelasan saat mengakses kamera, validasi hasil klasifikasi, 

eksperimen dengan model yang berbeda, pengembangan di platform lain, seperti 

website, serta memperluas fitur aplikasi dengan informasi harga pasar dan uji whitebox. 

 

Kata Kunci: Biji kopi, Klasifikasi, Pengembangan, Tensorflow lite, Aplikasi. 
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ABSTRACT 

 

Classification is the grouping of objects based on their characteristics. 

However, the classification of types of green coffee beans at KNT Coffee shop in Banda 

Aceh, Indonesia, still relies on visual observation, proving to be inefficient and causing 

stress among employees. This research integrates mobile applications and machine 

learning to accurately and efficiently classify various types of green coffee beans. The 

TensorFlow Lite model is used with four different types of green coffee beans, including 

longberry, peaberry, premium, and defect. The objective of this study is to evaluate the 

performance of the TensorFlow Lite model within this application and provide benefits 

to the coffee industry stakeholders in Indonesia. The results indicate that this 

application successfully integrates the model, providing accurate classifications. 

Recommendations for future research include adding comments to the code, 

explanations when accessing the camera, result validation, experiments with different 

models, development on alternative platforms, such as websites, and expanding the 

application's features with market price information and whitebox testing. 

 

Keywords: Coffee beans, Classification, Development, Tensorflow lite, Application.


