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31  Kesimpulan

Berdasarkan hasil dari masalah dan solusi vang telsh diuraikan pada non-
skripsi berjudul “PERANCANGAN VIDEDQ. PROSES PEMBUATAN GERAK
ANIMASI 3 DIMENSLKARAKTER ALGA DALAM RANGKA PELATIHAN
SERTIFIKASI BDI DENPASAR ANGKATAN 9° dapat diombil kesimpulan
bahwa :

I. Perancangan video proses pembuatan gerak animasi 3 dimensi karakter
alga dalam a‘quh pelatihan senﬁkﬁ ‘BDI Denpasar angkatan 9
‘dirmncang menggunakan perangkat lunok hlender.
i;l'l"me& pengumpulan dota yang digunakan M m pembisatan
produk berupa mencan referensi diberbagai platform seperti google sertn
mhﬁkm dokumenins video berbagai macam gerak knmhﬂr .
3, Perancangan video proses pembustan gerak animasi 3 dimensi karakter
alga dalam rangka pelatihan serifikasi BDI Denpasar angkatan 9
berflingsi untuk menampilkan berbagai gl AMIMEI " At dengan
model 3 dimensi berbentuk karakter yang menyerupai kerangka manusia.
3.2 Saran
terdapat 'hcb.empn -kekurangnn. Adapun smn-wiiﬁgﬂ dijadikan acuan untuk
dikembangkan lebih lanjut adalah ;

|. Perancangon selanjutnya dapa! dipersiapkan dahulu konsep dan acuan
gerak animasi yang akon dibuat sehinggs peneliti dapat dengan mudah
merancang gerak animasi berdasarkan konsep dan acuan yang telah
dipersiaphkan.

2. Perancangan gerak animasi 3 dimensi sebagai media informasi atau
media pembelajaran baiknya lebih mempertimbangkan beberapa aspek
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lagi seperti audio, pembagian waktu tiap adegan, gerakan, baik itu

3. Karakter animasi perancangan video proses pembuatan gerak animasi 3
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