BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Cafe Gubug Lor Ndeso merupakan tempat makan yang menyajikan cita
rasn makaman khas Jaws. Cafe ini berlokasi di Jalan Kaliurang, Purworsjo,

‘yong boik untuk memberikan informasi pada konsumen tentang Cafe Gubug Lor
Ndeso. Aplikasi didalomnya  mempunyai  desain  yang  menarik. Dengan
dikombinasikan menggunakan  Awgmemted Reafine (AR} vang  merupakan
teknologi yang dapat menampilkan objek dalam bentuk 3D sehingga teknologi



tersebut dapat digunakan sebagai media untuk mengetahui desain bangunan dari
Cafe Gubug Lor Ndeso.

Berdasarkan latar belakang maka penulis bBerencana untuk membuat
sebunh  aplikasi dengan  memanfastkan  teknologl  Awgmented  Realiny (AR

menampilkan  bangunan Cafe Gubug Lor Ndeso dalam bentuk 3D yung

mented Reality hanya dapat dijalankan di sma
il lofrm st




. I -
2. Aplikasi dugmented Reality yang dirancang hanya menampilkan objek
desan bangunan Cafe Gubug Lor Ndeso dalam bentuk 3D dan beberapa
fitur pendukung. |
3. Aplikasi ini mengpunkan kawlog yang sda dalam  brosur sebagai

pembuatan aplikasi Augmenied Rewlity sebagai medin promosi berbasis
android

. Bagi kalangan wmum



Sebugai media inovasi di bidang digital markefing yang diharapkan
menjadi bahan referensi untuk mengembangkan aplikasi Augmented
Realizy vang sejenis.

L6  Metode Penelitian

Metode penelitian vang digunakan pada penyusunan skripsi ini sebagai

uniuk referensi don

pembanding vang dijadikan sebagai landa alam pembustan skripsi.

Penelitian ini menggunakan beberapa model analisis untuk melengkapi data
penelitian. Model Analisis yvang digunakan adalah sebagai berilout;
1.6.2.1 Analisis Kebutuhun



Analisis ini dilakukan untuk mengembangkan aplikasi bary agar dapat
memberikan fitur yang diburuhkan saat ini oleh wser Analisis ini meliputi
analisis kebutuhon fungsional dan non-fungsional. Analisis fungsional membatias
informasi yang hurus ada dan dihasilkan oleh sistem, sedangkan analisis non-

fungsional membahas kebutuhan sistem.

cafe Gubuk Lor Ndeso.
BAB IIL. ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi objek dan ruang lingkup penelitian, sejarah perusahann,
analisis, metode pengumpulan data, data metode pengembangan.
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini akan diuraikan tentang implementasi sistem yang akan dibuat.
BABV. KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan dan saran-
sarun yang ditujukan untuk perbaikan dari yang ada menjadi sistem yang baru.
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