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1.1 Latar Belakang

Animasi adalah usaha untuk memberkan kesan hidup atau gerakan kepada
gambar diam atau objek mati [1]. Industri animasi sast ini mengalami
perkembangan pesat dan telah menjadi bagian dari teknologi digital yang dopat
diterapkan dalam berbagai bentuk medis. komunikasi. Meskipun biasanya
digunakan untuk hibura, animasi juga memiliki potensi besar sebagai alat untuk
mendukung pendidikan masyarakat [2]

Sacial Anvicty Disorder (SAD) atau gangguan kecemasan sosial adalah
mmhnluk ngguan kecemiasan yang mnng% Kecemisan sosial pada
h:lnhh: mi vaiig keta'hl.i.ln berlebihan menerima kritik i!ui:unmg lain yang
ks n individu menghindari interaksi denpn K arang atau
kehnpﬂk sosial. Rasa tokot vang datang secar ters mmﬁuﬂﬂpﬂmla
SAD mengindari interaksi sosial, hal ini dapat mengganggu sckolah jiks terjadi
hpmi!- seomng siswa, ketidak hadiran bekerja bagi pekerja, dan hal lam yang
berkuitan dengan interaks: sosial [3]. Bulhving dupat menghasilkan perasaan cemas
#lm:t interakst sosial seseorang. Ketika sescorang mmhmulirﬂhl dihina
atau dinilai buruk oleh orang lain. maka bisa berpotensi mengalami gangguan
kecemasan sosial [4]

Dlplﬂllhk mmliu m tepat dan efektif untuk menyampaikan informasi
i1 SAC asyarakat. Salah satu alternatif menarik untuk mengedukasi
masyvarakal mengenal Sﬁﬂ adalah dengml Wn film snimasi 20,

Pembuatan  film ummm 3']] "Mﬁﬂ‘ Eﬂﬁﬂ} Social Anxiety Disorder
Menggunakan tekmik Modion Comic” dibuat untuk mengedukasi masyarakat

mengenai SAD,

Maotfon Comic merupakan perpaduan antara komik dan animasi terbatas
(limited animation) yang kemudisn diperkaya dengan norasi dan backsoumnd.
menciptakan pengalaman yang umik dan berbeda bagi para pembaca. Tekmik
Mation Comic digunakan dalam pembuatan film animasi 2D ini karena



memberikan ruang lebih bagi imajinasi pembaca dengan memasukkan unsur
gerakan dalam bentuk video, sehingga menjadikannya lebih interaktif dan menarik.
Selain itu, pembuatan Motion Comic bisa menggunakan laptop dengan spesifikasi
yang tidak terlalu tinggi, seperti processor core i3 dengan RAM B GB. Software
yang dipakaipun bisa menggunakan adobe photoshop ce untuk membuat Masion
Comic. Adobe photoshop dipilih karena memiliki ukuran yang lebih kecil
dibandingkan dengan saffware pembuat animasi lainnya, seperti adobe animate dan
adobe after effect [5).

1. ;-
Photoshop :

4. Target durasi film yang dibuat adalah 90 detik.
5. Animasi ini mempunyai gernkan yang terbatas karena menggunakan teknik
Maotion Comic.



14 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah:
|. Membuat film animasi 2D Buliving: edukasi Social Anviety Divorder

menggunakan teknik Motion Comic.
2. Memberikan informasi. wawasan dan pemahaman kepada masyarakat tentang

Social Anviety Dirsorder (SAD),




1.6 Sistematika Penulisan

Berikut adalah penjelasan singkat dari setiap bab dalam skripsi dengan judul
“Pembuatan Film Animasi 2D Bulfving: Edukasi Social Anviety Disorder
Mengguanakan Teknik Motion Comic™,
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Pada bab ini akan dijelaskan mengenai latar belakang penelitian, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, dan manfaat penelitian
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