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51 Kesimpulan

Dari penelitian yang telah dilakukan, makan dapat diambi]l kesimpulan
sebagai berikut.

[ 3]

Kecepatan render dengan mesin render ecvee lebih cepat dibandingkan
meEn I‘E.I'Jd_ﬁ' creles. -E'n.!::ip perbandingan rata-rata _dﬂﬁ hasil render
menggunakan scene 01 — scene 05 adalah 1:47.7.

Faktor faktor yanp berpengaruh pada kecepatan render adafah, jumlah
objek, jumlah vertices, mesin render, jumlsh cahaya yang digunakan,
unglmt intensitas bayangan, material dan teksiur.

Ukuran file yang dihasilkan mesin render eevee sedikit lebih kecil
dibanding file yang dihasilkon mesin render cyeles dengan rasio rata-rata

debesar 1:1.12

. Berdasarkan survey yang dilakukan kepads 142 responden kualitas

mesin render cveles dipilih 3 dani 5 scene, lebih baik dibanding mesin
render eevee, dan uniuk scene yang mencakup berbagai objek dan tekstur
yang seperti nyata, hasil survei mendapat nilai sama banvak dan untuk
merender objek dengan wama yvang lebih cerah seperti pada scene 05,
hasil survel menvimpulkan bahwa mesin render eevee lebih baik

daripada mesin render cpcles,
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51 Saran
enambth beberapa fakior penelitian sebagai berl
1. Pengaruh Jumlah objek terhadap waktu, ukuran, dan kualitas pada
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