BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan hal yung sangat pentmg bagi kemojuun susty
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an pembelajaran yang cfckif
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teknologi informasi
dengan perkembangan teknologi. Metode yanp disesunkan dengan perkembangan
tcknolog menangsang mmat siswa dalom proses pembelagaron. Teknologs dapat
dijadikan sehagai alat untuk menumbuhkan motivasi dan semangst helajar siswn.
Media pembelajaran harus menyesuaikan dengan maten pembelajaran yang dibuat
oleh pendidik. Pendidik tidak lagi hanyva mengandalkon buko teks umtuk
mengafarkan materi, namun didukung oleh media pembelajaran modem yang



memnniastkan teknologt.

Kelas satu sckolah dasar negen Puntu merupakan tohap awal pendidikan
Sl it i, Pracks ey ik, e, k. siornlimisin Bauritai Boliger -yviie
akan menentukan lomfitas belajar mereks selanjutnya. Olch karenn 1w, peran
mdmwmmmmmm fondasi

I. Aplikast im dibuai menggunakon software Unity 3D dengan versi
2023.3.0a11.

2. Fitur- ftur yong ada dalam splikasi diantaranya moten kelas | tema |
Subtema 1, video pembelajaran, dun latthan soal.

3. Metode testing menggunakan alpho festing dan heva fesiing.

4. Metode pengembangan dalam mermncang  uplikasi edukasi mierkanf



berbasis multimedia omuk kelas | SON Puntu yoitu mengzunakan metode
mnltimedio Development Life Cvele (MDLC),

14  Tujuan Penclitian
Berdasarkan mumusan masalah di atns. maks wmen done penelitm im

berbasis nndrowd sebagai media pembelajaran, seria elai dan bahon yanz
dipumakon dulam penelitian.
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