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INTISARI 

 

Abstrak— Inventory adalah aset yang dimiliki oleh perusahaan yang dimaksudkan 

untuk digunakan dalam operasi perusahaan dan dijual atau diharapkan akan 

dikembalikan di masa mendatang. Semua barang yang terlihat juga bisa disebut 

stok, tergantung pada jenis dan sifat operasi bisnisnya. Bengkel Ratma Motor 

merupakan bengkel yang menjual peralatan seperti alat motor dan mobil 

Pengelolaan persediaan barang masih dilakukan secara manual. Dengan begitu 

sistem yang berjalan sering kali terjadi kendala seperti ketidak sesuaiannya data 

barang yang masuk dan pencatatan barang yang berulang. Maka dari 

itu,diperlukan suatu sistem informasi inventory yang mempermudah karyawan. 

Dalam penelitian ini, disarankan untuk menggunakan metode pengembangan 

perangkat lunak Waterfall untuk membangun sistem inventarisasi stok barang di 

Bengkel Ratma Motor yang berbasis web. Sistem ini akan membantu bengkel 

melacak stok barang mereka dengan lebih baik, memudahkan pengelolaan 

pesanan, dan memberikan informasi tentang ketersediaan barang dalam waktu 

nyata kepada tim perbaikan. Ini juga akan membantu mengoptimalkan proses 

pengadaan dan pembaruan stok, mengurangi risiko kekurangan atau kelebihan 

stok, dan meningkatkan layanan pelanggan. Metode ini dipilih karena memiliki 

kemampuan untuk menjelaskan dengan jelas setiap tahapan pengembangan 

sistem, mulai dari perencanaan, analisis, desain, implementasi, hingga pengujian 

dan pemeliharaan.  

Dengan adanya sistem informasi daftar barang ini akan membantu para karyawan 

dan owner untuk mengatur barang masuk dan barang keluar.sistem informasi 

inventory barang dirancang dengan menggunakan metode pengembangan sistem 

yaitu Waterfall Software Development yang nantinya dapat memudahkan 

Pengelolaan barang masuk dan keluar di Bengkel Ratma Motor dan dapat sesuai 

dengan kebutuhan pengguna sistem tersebut digunakan. 
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ABSTRACT 

 

Abstract— Inventory is an asset owned by a company intended for use in the 

company's operations and for sale or expected to be returned in the future. All 

visible goods can also be called stock, depending on the type and nature of the 

business operations. Ratma Motor Workshop is a workshop that sells equipment 

such as motorcycle and car tools. Inventory management is still done manually. 

Therefore, an inventory information system is needed to facilitate employees. In 

this study, it is recommended to use the Waterfall software development method to 

build a web-based inventory system for Ratma Motor Workshop. This system will 

help the workshop track their inventory better, facilitate order management, and 

provide real-time information about the availability of goods to the repair team. It 

will also help optimize the procurement and stock update processes, reduce the 

risk of stock shortages or excess, and improve customer service. This method is 

chosen because it has the ability to clearly explain each stage of system 

development, from planning, analysis, design, implementation, to testing and 

maintenance. It is expected that the inventory information system will help 

employees and owners manage incoming and outgoing goods. The inventory 

information system is designed using the Waterfall Software Development method, 

which can facilitate the management of incoming and outgoing goods at Ratma 

Motor Workshop and meet the needs of the system users. 

 

Keywords— Information System, Inventory, Website, Waterfall Software 

Development, Blackbox Testing 

 

 

 

  


