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INTISARI

Pendidikan telah mengalami perkembangan seiring dengan kemajuan
teknologi, namun tantangan dalam mengakses platform pembelajaran yang efektif
terhadap minat personal yang efektif tetap menjadi masalah utama. Dalam konteks
ini, pemanfaatan teknologi generatif seperti ChatGPT dalam Pendidikan dapat
menjadi solusi yang inovatif. Oleh karena itu, untuk menjawab permasalahan ini,
“Strive” dikembangkan. Strive merupakan sebuah aplikasi pembelajaran personal
berbasis website yang memanfaatkan teknologi generatif, termasuk ChatGPT.
Strive tidak hanya memberikan solusi konkret untuk merencanakan sistem
pembelajaran yang terstruktur dan sesuai minat individu, namun Strive juga
menyediakan kuis interaktif untuk mengukur pemahaman, serta alat manajemen

proyek.

Kata kunci: pendidikan, teknologi, generative, website, manajemen
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ABSTRACT

Education has undergone developments alongside technological
advancements, but challenges in accessing effective learning platforms tailored to
individual interests remain a major issue. In this context, the utilization of
generative technologies such as ChatGPT in Education can be an innovative
solution. In response to this problem, "Strive" was developed. Strive is a personal
learning application based on a website that leverages generative technology,
including ChatGPT. Strive not only provides concrete solutions for planning
structured learning systems tailored to individual interests but also offers interactive

quizzes to assess understanding and project management tools.

Keyword: education, technology, generative, website, management
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