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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat, khususnya dalam bidang
teknologi informasi dan komunikasi. H;I.:iﬁim_m}adi salah satu kebutuhan yang
sangal penting huy manusia  dalom nmﬁqlam ‘aktivitas sehari-hari. dengan

perkembangan M'I nformasi yang Mkﬁl masju, manusia dapat membuat
berbugmnﬂﬂﬂpemwﬂli bantu dalam menjalankan berbagai
aktiyitas guna meningkatkan produktivita
‘Saat ini sistemn bisnis yang dilakukan di toko bangunan bintang abadi,
mﬁh menjalankan bisnis secara tradisional. tradisional mm.i adalah
m ke toko kemudian membeli produk yang WMMWI
mwm apabila dolam jumlah vang besar, maka dihiltnﬁhmpuﬂhuuh
markatplace. marketplace merupakan sebuah pasar virtual dimana pasar tersebut
‘menjadi tempat bertemunya pembeli dengan penjual untuk melakukan transaksi
[1}.M:ﬂiﬂ|i[ﬂfe mempunyal fungsi yang sama m pasur Hﬂﬂisiunal
pMmm adalah marketplace lebib terkompuiensas m mEgunaka.u
bantuan schuah jarngan dalam mendukung sehuah pasar agar menyediokan
update informasi dan layanan jasa untuk penjual dan pembeli yang berbeda-beda
[2]. laku dengan. .uhny: m dlbunﬂ'lhn Iﬂy sistem informasi vang
memadai. Sistem informasi adalah susty orga snisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengelolaan transaksi hﬁiﬁ,mmnm bersifut manajerial
dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyedmkan pihak luar tertentu
dengan laporan-laporan vang dibutuhkan [4]. transaksi non tunai merupakan salah

satu solusi untuk mempermudsh customer dalam  melakukan pembayaran.
transaksi pembayaran lanpa menggunakan uang funa atou biasa  disebut
E-Payment merupakan sistem pembayaran non tunai ataw elektrontk melalui
koneksi internet yang menjadi jembatan proses pembayaran dari websile
penjualan ke sistem online pihak ketipa dengan sebuah sistem komputer vang



memproses, memverifikasi dan menerima atau menolak transaksi kartu kredit atas
nama merchant [5]. pada saat ini masyarakat dapat melakukan transaksi tanpa
Dengan adanya marketplace dan juga sistem informasi yang memadai




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lator belakang yang telah disampaikan, maka periu
dirumuskan sustu masalsh yang akan diselesaikan pada penelitian ini adalah
“Bugaimana mengembangkan sistem infiirma ipada toko bangunan bintang abadi
menggunakan paym Ay L

14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dalam pembuatan penelitian ini adalah sebagai berikut:

A. memberikan informosi kepada pelanggan toko bangunan dalam melihat
stok atau barang yang di cari dan dapat melakukan pemesanan secara
online.

B. memberikan akses mudah kepada pemilik dalam melakukan pengelolaan
dan pencatatan data penjualan ataupun produk serta menghemat waktu.



C. memberikan akses mudah kepada pemilik dan pelanggan dalam
melakukan transaksi dengan menggunakan payment gatewsy schinggn
1.3 Manfaat Penelltian
Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat
diantaranya :

i. EEE]FB it
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