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1.1 Kesimpulan

Dari penelitian yang sudah dilakukan oleh penulis dalam

“aplikasi media internktif pengenalan huruf & angka berbasis android
pada TK Sari Asth [T * dapat disimpulkan bahwa sebagai berikut:

Aplikasi media interaktif .p]gﬂﬂﬂjﬂn huref & angka berbasis
a.m:[rall:lpndﬂ TK Sanﬁaﬁlﬂ]. bﬂhﬂil dibuat dengan menggunakan
metode MDLC ((Multimedia Development Life Cycle)
Berdnsarkan hasil w p:u:t:l medt&mﬂldajamn inferaktif ini
mugmmmmg nmunnjuhn.hnsﬂ tampilan dari materi
yang dnn@ku 0.

Apliasi media interaktif ini dibuat dengan sedefimna dan
memudahkan pengguna (user fendly) dalam hal i anak — anak
dapat mengenal huruf dan angka mudah dan menyenangkan kar
didukung oleh tampilan warna — warni yang menarik dibarapkan
dengin mengaplikasikan medin interaktifpada kurikulum TK Sari
Asih I11, siswa dopat memahami dan mempelaja
Berdasarkan hasil pengujian Aplikast mndi‘u intr.mknfpengennla.n
huruf dan angka berbasis android pada TK Sari Asih 11 didapatkan
§4,19%. dan dapat disimpulkan bahwa aplikasi media interaktif ini
sangat membatu dalam menunjong untuk media pembelajaran pada
anak — anak.

1.2 Saran

Aplikasi media pengenalan huruf dan angka berbasis android

pada TK Sari Asth L. masih jaub dari kata sempurna dan kekurangan
dalam aplikasi media interaktifnya sehingga masth dapat dikembangan
supaya jauh lebih baik lagi dengan majunva perkembangan teknologi

dan kebutuhan dari pengguna. Adapun saran untuk  penelitian

selanjutnya, mengenai perkembangan media pembelajaran interaktif
sehapai berkut: dalam pembuaton media pembelajoran ini masih
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tebak gambar yang berbasis 310,
dikembangan lebih menarik lagi supaya anak — anak lebih tertarik

dalam belajar.
2. Perlu adanya penambahan fitur permainan pada media pengenalan

baik itu belajar huruf & ang
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