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1.1 Latar Belakang

D1 masa sekarang, perkembangan teknologr sangatlah cepat. Penggunaan
teknologi sudoh menjadi bagian penting dalam keberlangsungan seseorang dalam
menjalankan setiap aktivitas. nggmhtﬁﬂugl juga tidak memandang wmur
dalam penggunaannys, mulni dan anak kel hingga orang dewasa bisa
memanfaatkan tﬂm'ﬁ;g: mini mestiny Pmﬂm teknologi juga
mnvehui‘ﬂhbct'njllw safumya mupakmb:chng‘rmd.ldlknn.

Perkembangan teknologt juga memiliki dampak yang sangnt berpengaruh
Mpmdld]kan I}Lmh pendidikan mengalami peningkatan dari berbagai segi
seperti Ilﬁ kualitas sumber daya manusia dan segi ieknologi yang semakin maju
di era glabal, serta perkembangan kurikulum yang mengalumi perubaban dan terus
berkembang dimana kegiatan pembelajarmn lebih mengurangi metode ceramah
dalam keginton pembelsjarn dan lebih memperbanyak penggunaan media pada
kug:amu an Pengaruh penggunaan  media: pﬁnbet[gm dalam
pendidikan memudahkan proses pembelajaran antara gury dan sisws, Dalam
kemistan pembelajaran terdapat beberapa metode pﬂukjnmt yang dapat
digunakan dan lebihi bervariasi seperti laptop, perangkat ndroid, dan media

Maka dari ity pada penelitian ini mengangkat judul " Perancangan Media
Pembelajaran Interaktif Herbasis Anaoid Mata Pelsjoran [PS untuk SMP
Muhammadiyah Al Mu]ahiﬂl Gmm@ﬁdd“ MMammadlyuh Al Mujahidin
Gunungkidul merupakan sekolah menengah pertama swasta yang dikelola oleh
Muhammadiyah. SMP tersebut berternpat di JL. Jogja - Wonosari Km 03, Plumbon
Kidul, Logandeng. Kec. Playen, Kabupaten Gunung Kidul. Daerah Istimewa
Yogyakarta. Setelah melokukan penelitian Berdasarkan hasil observasi dengan
salah satu guru mata pelajaran ilmu pengetahuan sosial, yaitu Bapak Wildan

mengalami kesulitan dalam mengajarkan mata pefajaran ilmu pengetahuan sosial,



yaitu banyaknya materi mengenai mata pelajaran tersebut dan kurang mendalam
schingge membual siswa merasa belum paham materi secarn keseluruhan.
Penggunasn media pembelajaran masih menggunakan cara lema yaitu dengan
video dan power point. Maka dan itu peneliti merancang media pembelajaran
interaktif berbasis android,

Pada perancangan media pﬂnhﬂapmﬂ mteraktif berbasis android
menggunakan Melucﬁﬁ MDLC { Mudtfmedin Bﬁuﬁxpmem Life Cwele). Menurut

Godfrey (1995) menjelaskan_bahwa metode MDLC merupakan turunan dari
metode H“thli'f Sadm mﬁﬂ! 'ﬂ’mrfaﬂ mem[ﬁﬁ‘duna lain dari SDLC

wm pnmugki{unnk multimedia, l’w m&mhm samn
dmmde Waterfall menurut Pressman (2001), sehingga mudah dimengerti
dan diimplementasikan, thapan yang jelas dan mudah diikuti, terstruktur dan
berurut secara logis, dan dapat digunakan oleh pengembang kecil [2],

B!n#ﬂhm-a media pembelajaran mieraktif berbasis undrmdpﬁ mata
m i  pengetahuan sosial diharapkan siswa mmlaplpelnjamn
Jlm:t'_'pmgetuhum sosial dengan lebih menarik dan interaktif melalui perangkat

android. Sehingga dﬂpﬂl membantu - siswa dahmhgmlaemh&wmn baik
dnimﬁww pembelujarn, dan juga dengan adanya gui- di dalam media
pemhdajm ﬁthlﬂlf m yang bmmlw mmk mengelzhui tingkat
pemahaman  sisws  mengenai ;khj:m:i etahuan  sosial  tersebut.
Sedangkan bagi guru dilwpqu dengan. m#ﬂﬁf pembelajoran interaktif
dapat mempermudah glmt-&h'n mﬁ# pelajaran ilmu pengetahuan sosial
kepada siswa di kelas.




1.2 Rumusan Masalah

Herdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan, maka permasalahan

|. Bagaimana menganalisis dan merancang media pembelajaran interaktif

4. Yang memvalidasi mater) adiyah Al Mujahidin
Gunungkidul. =
5. Software yang digunakan adalah ddobe Animate CC 2013, ddabe
[Husiratar ©C 2023, dan Adobe Audition CC 2023,



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelidan penulis yang akan dicapai adalah

lmmmmmmmtmmmmmm




Lo  Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan merupakan gambaran umum mengensi isi dan
keseluruhan pembaliasan pada skripsi, yang bertujuan untuk memudahkan pembaca
dalam mengetahw alur penelitian pada skripsi inl. Adapun sistem penulisan adalah
sebagai berikut:

BAB I FENDAHULUA

BAB V PENUTUP

Bab ini membahas tentang kesimpulan dari pembuatan aplikasi dan saran dalam
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