BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Berkembangan sistem teknologi informasi saat ini sangat pesat, hal ini di tandai
ol multimedia vang di dalamnya berisi fitur-
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merupakan marketing tool audio visual

perjalanan waktu kedai KopiON mengalami beberapa masalah, salah satunya adalah
dalam hal promosi, promosi yang dilokukan dengan memanfaatkan media cetak,
pertemanan dan pergaulan saja, dengan memberitahukan dari satu teman-keteman
masih dirasa belum dapat dikenal luas dalam mempromosikan kedai KopiON. Hal
tersebut juga berpengaruh kepada target audience di Yogyakarta, masyarakat di
Yogyakarta banyak vang belum mengetahui keunggulan dan kedai KopiON



dikarenakan belum tersampaikannya informasi tentang kedai KopiON yang jelas dan
cukup kepada masvarakat.

Dengan mengetahui pemilihan media utama promosi yang tepat, diharapkan
nantinya informasi atau pesan yang disampaikan tentang kedai KopiON kepada
masyarakat Juas khususnya di kota Yogyakarta yang menjadi target audience nkan
lebih jelas, dan juga menjadi sarana promosi yang efektif bagi kedai coffee tersebut,

an video untuk media promasi
menggunakan teknik motion tracking di KopiON
2. Objek penerapan ada di keds KopiON
3. Untuk software yang digunakan untuk editing dan compositing
menggunakan Adobe Hustrator CC 2015, Adobe Premiere OC 2015, dan

Adobe After effect CC 2015,

4. Durasi penerapan teknik motion tracking pada video | menit



5. Video akan dipublikasikan di instagram

1.4 Maksed dan Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin diacapai panulis dalam melakukan penelitian ini adalsh
sebagai berikut.
I. Dapat mengimplementasikan teknik motion tracking pada video promosi
di KopiON

3. Sebagai bahan unutk persamgan dengan kompetitor lain sesama kedai kopi

Lo Metode Penelitian
Menggunkan metode sebagai perancangan penelitian diperlukan agar mudah
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data disini ada beberapa metode sebagai berikut.



Lol Metode Observasi

Dimara dalam metode ini penulis mengamati secara lansung di lokasi pada
objek penelitian yang kedepannya sebagai bahan pembustan penelitizan ini.
112 Metode Wawancara

Dialam metode ini penulis mulai Tanya jawab dengan objeck guna untuk
mendopatkan data yang dibutuhkan sebagai bohan penunjang dalam pemebuatan
penelitian ini.

1.6.1.3 Metode

3 atau jumbah tingkat level
suara), metode ini dilakukan untuk mementukan apakah video tersebut sudah layak
atau belum layak untuk digunakan serta telah memenuhi kebutuhan yvang diharapkan

atau belum.
1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan disini untuk membuat penyajian hasil penlitian agar



sistematika kedalam lima bab. Dimana masing-masing bab akan diuraikan kedalam
permasalahan-permasalahan sebagai berikut.
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Dalam bab | akan diuraikan mengenai latar belakang masalsh, rumusan

masalah, batasan masalah, tujpan  penelitian, manfaal  penelitian,
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