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Berdasarkan rumusan masalah dan penelitian yang telah dilskukan oleh
penulis tentang " Augmented Reality Sebagai Alat Pembelajaran Sejarah Melalui
Animasi 3d Menggunakan Metode e Marker ", dapat diambil beberapa
kesimpulan sebagai beriku :
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ym:gmhhdilnhkmalnhpenuﬁ&tmtu tidak lepas dan beberapa kekurangan dan

potensi kesalahan. Oleh karena itu, penulis ingin memberikan saran-saran yang

dapat menjadi pertimbangan dalam penelitian dan pengembangan selanjutnya,

sebagai berikut :

I. Menambahkan animasi kompleks seperti berjalan atau berlari pada
objek 3D untuk memperkaya pengalaman visual.
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3. Integrasi controller pada objek 3D agar pengguna dapat berinteraksi
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