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INTISARI

Permasalahan global yang memuncak dalam sorotan publik dan semakin
mendesak untuk segera diatasi adalah persoalan sampah. Sampah telah menjadi
ancaman serius terhadap keberlanjutan lingkungan kita serta kualitas hidup
generasi-generasi mendatang. Salah satu yang menyebabkan permasalahan sampah
adalah kurangnya pemilahan sampah antara sampah organik dan anorganik, dan
juga kurangnya wawasan masyarakat tentang sampah. Karena itu yang berperan
penting dalam menanggapi permasalahan sampah ini adalah masyarakat itu sendiri.
Disamping itu semakin beriringnya zaman perkembangan teknologi informasi pun
semakin maju dan setiap hal dalam tak luput dari yang namanya teknologi.
CleanSort adalah solusi yang memanfaat teknologi informasi untuk memberikan
edukasi kepada masyarakat tentang cara yang benar dalam memilah sampah dan
dampaknya terhadap lingkungan. Aplikasi ini berbentuk mobile website yang
berarti sebuah web yang sudah dioptimasi agar dapat berjalan lancar pada mobile.
Fitur utama CleanSort adalah mendeteksi jenis sampah, fitur ini menggunakan
machine learning untuk proses pengelolaan citra. Fitur pendidikan dalam bentuk
kuis pendek dalam CleanSort mampu membuka wawasan masyarakat terhadap
kondisi lingkungan. Selain itu didalam CleanSort terdapat fitur seperti riwayat
deteksi untuk menyimpan riwayat prediksi yang telah digunakan pengguna. Dengan
CleanSort, diharapkan masyarakat dapat memperluas pemahaman mereka tentang
pentingnya pemilahan sampah, serta dapat berpartisipasi aktif dalam upaya
menjaga kebersihan dan keberlanjutan lingkungan.

Kata kunci: Machine Learning, sampah, website, teknologi informasi
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ABSTRACT

A global issue that has peaked in the public spotlight and is increasingly
urgent to address is waste. Waste has become a serious threat to the sustainability
of our environment and the quality of life of future generations. One of the causes
of waste problems is the lack of waste segregation between organic and inorganic
waste, and also the lack of public knowledge about waste. Therefore, the one who
plays an important role in responding to this waste problem is the community itself.
In addition, the development of information technology is also increasingly
advanced and every thing in the world cannot escape the name of technology.
CleanSort is a solution that utilizes information technology to provide education to
the public about the correct way to sort waste and its impact on the environment.
This application is a mobile website, which means a web that has been optimized
to run smoothly on mobile. The main feature of CleanSort is to detect the type of
waste, this feature uses machine learning for the image management process.
Educational features in the form of short quizzes in CleanSort can open people's
insights into environmental conditions. In addition, in CleanSort there are features
such as detection history to save the prediction history that has been used by users.
With CleanSort, it is hoped that people can expand their understanding of the
importance of waste sorting, and can actively participate in efforts to maintain
cleanliness and environmental sustainability.

Keyword: Machine Learning, waste, website, information technology
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