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INTISARI 

Ariras Convection merupakan toko online shop yang bergerak dalam bidang usaha pakaian 

Celana pendek. Toko Ariras Convection saat ini masih menggunakan media pembukuan 

dalam pengelolaan data barang, pencari ketersediaan barang, pembuatan laporan barang. 

Toko Ariras Convection ini mempunyai permasalahan sistem yaitu dalam mengelola dan 

mencari data persediaan barang yang dibutuhkan memerlukan waktu yang cukup lama, serta 

laporan yang masih menggunakan media kertas. Oleh karena itu, diperlukan suatu metode 

yang digabungkan dengan ilmu komputer yang memudahkan toko ariras convection dalam 

menangani permasalahan-permasalahan yang berada di toko. Sebagai solusi dari 

permasalahan-permasalahan yang dialami oleh Ariras Convection saat ini, maka penulis 

membangun sistem informasi pengelolaan online shop dengan menggunakan software Visual 

Studio Code dengan bahasa pemrograman PHP, serta MySQL untuk pengolahan basis data, 

dengan Framework Codelgniter dan metode pengembangan sistem Metode SDLC waterfall. 

Perencanaan desain aplikasi menggunakan UML (Unfied Modelling Language) dan ERD 

(Entity Relationship Diagram). Hasil yang diharapkan berupa mempermudah admin atau 

pemilik toko dalam mengelola data barang dan dapat mempermudah pelanggan dalam 

melakukan transaksi barang.   

Kata kunci:   Pengelolaan Barang, SDLC Wartefal, Online Shop 
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ABSTRACT 
 

Ariras Convection is an online shop that is engaged in the clothing business Shorts. Ariras 

Convection stores currently still use bookkeeping media in managing item data, searching 

for item availability, making item reports. This Ariras Convection shop has system problems, 

namely in managing and searching for inventory data needed, it takes a long time, and reports 

that still use paper media. Therefore, a method combined with computer science is needed 

that makes it easier for Ariras Convection stores to deal with problems in the store. As a 

solution to the problems experienced by Ariras Convection at this time, the authors built an 

online shop management information system using Visual Studio Code software with the 

PHP programming language, as well as MySQL for database processing, with the 

Codelgniter Framework and system development method SDLC waterfall method. 

Application design planning using UML (Unfied Modeling Language) and ERD (Entity 

Relationship Diagram). The expected results are to make it easier for admins or shop owners 

to manage goods data and can facilitate customers in making goods transactions. 

Keywords: Pengelolaan Barang, SDLC Wartefal, Online Shop


