BAB Y
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan
Berdasarkan wraizn pembuntan animasi 2D sebogai video iklan layanan

masyarakal tentang pencemaran lingkungan menggunakan teknik frame b

frame sebagni terobasan dar bwmm layvanan masyarakat lainnva,

seperti yang telah ﬂfelﬂ.?ehn_yuh bab-bab sebelumnya. Hasil dari proses

pembrualﬂl ﬂ!ﬁ'pﬂnglﬁﬂﬂ aupmmmk behemp&hmulan vaitn :
Mdhlrdﬁmpmiﬂﬁm i adalah animas) _ﬂw.l video iklan
layanan :msyal'&d,.ﬂﬂ'ﬂlmm 3 menit |7 ﬂm format mpd yang
memiliki ukuran (ile sebesar 10.2 Mb dan memiliki FPS({Frame Per Second)
sebanyak 30fps.

2. Pemanfuaton animasi 2D dijadikan scbagai salal sahu media untuk
menyampaikan informasi kepada masyarakat tentang bahaya pencemaran
lingkungan dan juga pentingnya menjaga lingkungan agar tidak tercemar.

3. Menghasilkan data kuisoner responden. kemudian dijadikan bahan pengujian
sehagai evaluasi terhadap video iklan layanan mjmlg dibuat.

5. Iﬁlt'ln
Pembuatan animasi 2D dibarapkan dapat memberikan informasi secara baik
bagi kalangan luns mengenai fcniang pencemaran lingkungan. Dalam
pembuatan anmmasi 2D serta hanyak hal yang bisa dikembangkan, penulis
menyadari banyak kekurangan dalam pembuatan Tagas Akhir ini, bak secara
hasil maupun laporan. Oleh karéna itu penulis memberikan saran demi
kebaikan kedepannya sebagai berikut

. Dalam tahap pra-produksi untuk lebih banyak membaca dan memahami
tentang pencemaran lingkungan yang terjadi disekitar kita saat ini.

(B
H

Diharapkan adanya visualisasi dan audio yang menank seperti, effect
transisi, karakter. background. backsound, dan wvoice over untuk
menampilkan hasil yang terbaik dan mudah dipabami audience.
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3. Ko
masysraicat Tuas, dan musdab dilerima oleh. berbagai kalar
s ch berbagai kalangan baik tua
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