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INTISARI 

 

Restoran merupakan bisnis yang sedang berkembang dan sangat diminati. 

Perkembangan bisnis restoran tidak lepas dari peran teknologi informasi seperti internet 

dan sosial media. Kebutuhan akan konsumsi makanan dan  minuman membuat restoran 

bersaing memberi produk dan pelayanan yang terbaik kepada masyarakat. Seperti yang 

disebutkan diawal tentang peran teknologi informasi, sebagian besar restoran mulai 

menerapkan komputerisasi dalam proses bisnisnya.  

Aplikasi pemesanan menu dan reservasi dapat membantu pelanggan untuk memesan 

menu serta reservasi tempat baik itu via website atau aplikasi mobile. Metode yang 

dilakukan  menggunakan model sekuensial linier sering disebut model air terjun 

(Waterfall). Yang merupakan paradigma rekayasa perangkat lunak yang paling tua dan 

paling   banyak   dipakai.   Model   ini   mengusulkan   sebuah   pendekatan 

perkembangan   perangkat   lunak   yang   sistematik   dan   sekuensial   yang 

dimulai  pada  tingkat  dan  kemajuan  sistem  pada  seluruh  analisis,  desain 

perancangan,   kode,   pengujian,   dan   pemeliharaan. 

Aplikasi yang dirancang nantinya menyediakan informasi mengenai menu yang 

tersedia, detail menu, pemesanan menu, serta melakukan pembayaran via payment 

gateway. Aplikasi dibangun berbasis web untuk memudahkan penggunanya dengan 

memiliki menu dan fungsi yang berjalan dengan baik dan sesuai dengan fungsinya. 

 

Kata Kunci : Penjualan, Website, Payment Gateway 
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ABSTRACK 

 

Restaurants are a growing business and are in great demand. The development of the 

restaurant business cannot be separated from the role of information technology such as the 

internet and social media. The need for food and beverage consumption makes restaurants 

compete to provide the best products and services to the community. As mentioned earlier 

about the role of information technology, most restaurants have started to implement 

computerization in their business processes. 

Menu ordering and reservation applications can help customers to order menus and 

place reservations either via the website or mobile application. The method that is carried 

out using a linear sequential model is often called the waterfall model. It is the oldest and 

most widely used software engineering paradigm. This model proposes a systematic and 

sequential software development approach starting at the level and progress of the system 

throughout the analysis, design design, code, testing, and maintenance. 

The application that is designed will provide information about the available menus, 

menu details, menu ordering, and making payments via a payment gateway. The application 

is built on a web basis to facilitate users by having menus and functions that run well and in 

accordance with their functions. 

 

Keywords: Sales, Website, Payment Gateway 
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