BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang semakin cepat memicu proses digitalisasi

disebut K13 merupakan pembahoruan dalam sistem pendidikan di Indonesia
dimana kurikulum 2013 ini bertujuan untuk membantu para siswa agar memiliki
pengetahuan, Keterampilan dan sikap yang sesusi dengan karakter bangsa
Indonesia. Namun dalam implementasinya K13 ini masih belum optimal, dimana

para guru masih merasa kesulitan dalam penerapan dari K13. Saat ini guru masih
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melakukan perekapan dan pelaporan belajar siswa secara manual namun dimasa
pandemi COVID-19 guru dipaksa untuk melakukan pembelajaran jarak jauh ata
belajur dari rumah, sehingga membuat guru harus beradaptasi dengan teknologi.
Saat ini banyak platform yang memfasilitasi guru untuk melakukan pembelajaran
jarak jauh, namun banyaknya platform jefsel
dimana guru haruss berpi

but juga menimbulkan masalah lain
form: ke platform lainnya untuk

uah, platform yang dapat

APO adalah sebush Platform Manasjemen. Sekolah Terpad

makan Rapo guru tidak harus berpindsh pindsh  ple
i kebutuhan gura mulai dari pembuatan materi pembelaj
elaporan hisil belajar. Oleh karna itu antamuka RAPO web apli

ngunaks nll.'.i‘.rml;mu.

o SR Uscr It G ok ¥t terdepnn
yang ramah untuk para guru terutama guru yang sudsh diusia tua. Dengan membuat
antarmuka yang ramah sehingga guru bisa cepat beradaptasi dan juga fokus pada
tugas sebagai pengajor. Salah satu metode untuk merancang antarmuka yang sesuai
adalah dengan metode Lean User Experience[1].



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah disampaikan diatas menimbulkan

masalah yaitu :
|. Bagaimana membuat antarmuka yang ramah untuk guru ?
2. Apa saja kriteria ants




1.5 Manfaat Penelitian

151 Manfaat penelitian bagi penulls
|. Sebogai syarat untuk menyelesaikan jenjang strata satu,
2. Memanfaatkan ilmu yang diperoleh selama masa perkuliahan.

3. Sebagai salah satu nilai jualdin RAPO web aplikasi.

Lo.1 Metode Pengumpulan Data

1.6.1.1 Studi Literatur
Melakukan studi literatur mulai dari jurnal, buku maupun bentuk penelitian
lainnya yang dapat digunakan sebagai dasar penulisan skripsi ini. Data yang
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digunakan adalah mengenai User Interface, User Experience dan Lean User

1.6.1.2 Metode Observasl

Metode Observasi dilakukan di lingkungan sekolah dengan mengamati dan

memaparkan data yang diperolah dari pengamatan lapangan, kemudian dianlisis
dan dipaparkan dalam bentuk kesimpulan. Dalam hal ini peneliti melakukan

pencatatan pads sast wawancara, mengumpulkan data data dari dokumen vang
relevan. Sedangkan oberservasi dilakukan pada sant penelii melakukan



wawancara, peneliti terfibat langsung dilapangan kemudian mengamati kejadian
kejadian dilokasi.

Metode analisis data terdiri dari model analisis mengalir dan model analisis
interaksi, dimana model analisis mengalir terdapat tign komponen analisis, yaitu
reduksi data, display atau penyajian datag penarikan kesimpulan laly diverifikasi
yang dilakukan salin@ menjalin déngan proses pengumpulan data dan mengalir

lan data’ Setelah data

yaitu ;

L.6.3 Perancangan Sistem

Pada tulisain ini berfokus pada pembuatan User Inferfuice/User Experience
pada web aplikasi Rapo guru. Disini penulis menggunakan Lean User Experience
sebagai metode perancangan UI'UX. Pada Lean (X terdapat 4 tahapan sebagai
berikut [1]:



Dengan tiap anggota tim melakukan penjabaran asumsi tentang apa saja
yang butuh dipersiapkan. Dengan begitu produk yang akan dikembangkan
dapat menjadi lebih jelas. Dimana pada tahap ini dibagi lagi menjadi 6 tahap

4. Fredback and Research
Pada tshapan mi MVP diujikan ke pengguna, umumnys pengujian
dilukukan dengan metode Usabilite Testing. Nantinya pengguna akan



memberikan masukan terhadap MVP sehingga dapat dilakukan perbaikan
kembali. Setelah it divalidasi dengan hypotheses yang telah dibuat pada

tahap declare assumption,

shan yang diambil,

Bab ini menjelaskan tentang penelitian-penelitian sebelumnya, tinjauan
objek perancangan sistem dan data yang ada.
BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bah ini menguraikan tentang analisis kebutuhan atau masalah dan alur kerja
metode yang digunakan pada penelitian Skripsi ini.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan mengenai implementasi basis data pembahasan sistem
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