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INTISARI 

 

Rapat merupakan kegiatan yang biasa dilakukan oleh para pekerja kantoran. 

Rapat berfungsi sebagai sarana diskusi untuk memecahkan suatu masalah ataupun 

untuk mencari inspirasi. Dalam menyelenggarakan rapat, dibutuhkan suatu 

ruangan.  

PT. Asuransi Bangun Askrida merupakan perusahaan asuransi swasta 

berskala nasional yang menawarkan perlindungan asuransi atas semua resiko dan 

kehilangan, khususnya bagi gedung-gedung pemerintahan dan juga aset-aset milik 

pemerintah. Pada PT. Asuransi Bangun Askrida kegiatan pemesanan ruangan rapat 

masih menggunakan cara manual yaitu dengan menghubungi divisi umum lalu 

dicatat pada Microsoft Word. Hal ini menjadi kurang efisien karena membutuhkan 

waktu untuk menunggu proses pengajuan rapat karena dilakukan proses 

pengecekan secara manual terlebih dahulu. Karena permasalahan berikut, dibuatlah 

sistem pemesanan ruangan rapat yang disebut ABS (Askrida Booking System). 

Dalam pengembangannya, sistem ini menggunakan metode agile Kanban. 

Sistem ini dapat membantu proses pemesanan ruangan rapat dengan fitur 

pengecekan ruangan untuk mencegah terjadinya pesanan ganda. Selain itu, sistem 

ini juga mempunyai fitur pembuatan laporan penggunaan ruangan tiap bulannya, 

manage notulensi, manage data ruangan dan karyawan. 

Kata Kunci: rapat, ruangan, ABS, agile Kanban 
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ABSTRACT 

 

Meeting is an activity that commonly doing by office workers. The function 

of meeting is for discussion to solve a problem or to brainstorming. When holding 

a meeting, a room is needed. 

PT. Asuransi Bangun Askrida is a national-scale private insurance 

company that offers insurance protection for all risks and losses, especially for 

government buildings and government-owned assets. At PT. Asuransi Bangun 

Askrida, for booking a room meeting still use manual method by contacting divisi 

umum and then recording it on Microsoft word. This is less efficient because it takes 

time to wait for the process booking because the checking process is carried out 

manually. Because the following problem, a meeting room booking system called 

ABS (Askrida Booking System) was created. 

For developing this system, using agile Kanban. This system can help the 

meeting room booking process with a room checking feature to prevent overlap 

booking. This system also has features for creating monthly room usage reports, 

managing minutes, managing room and employee data. 

Keyword: meeting, room, ABS, agile kanban 
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