BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Iklan video merupakan sebuah format iklan yang hadir pada saat konsumen
melbat ssbush video. Pada Tnstagrm. flan vido tescbut dinamakan dengan
Stories Advertising ya etika, sebelum, dan sesudah konsunsen memutar
sebuah video p

Dengan p:mm tersebut penn membuat video iklan
Aslan Smokery di media sosial khususnya instagram. Video iklan yang
menggunakan teknik Motion Graphics untuk menjabarkan informasi detail.



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan masalah vang akan
dibahas dalam skripsi in1 adalah “Bagaimana membuat video tklan pada media
dengan menggunakan teknik Live Shot dan Motion Graphics pada Aslan
Siokery?™

15  Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai media refrensi dan rekomendasi
untuk dapat di kembangkan maupun di implementasikan ke sebuah karya berbentuk
visual, sehingga dapat meningkatkan daya tarik kepada penonton untuk membeli
produk dari Aslan Smokery.



16 Metode Pengumpulan Data
I. Metode Observasi
Metode ini melakukan dan mengamati secara langsung terhadap objek

penelitian
2. Metode Wawancara

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

meliputi hasil pengujian, data yang diuraikan dan penjelasan pembuatan video.
BAB V PENUTUP

Dalam bab ini berisikan kesimpulan dan saran dani penelitian vang telah di lakukan
dan jugn untuk di kembangkan lebih lanjut.
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