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Tugas Akhir ini bertujuan untuk membuat video animasi 2D sebagai media  

informasi sejarah islam. Animasi tersebut berisi mengenai sebuah perpustakaan 

sekaligus pusat penelitian bernama Bait Al-Hikmah pada era kesultanan Abbasiyah, 

Memunculkan tokoh- tokoh ilmuwan muslim ternama yang memiliki kontribusi 

dalam perkembangan teknologi dunia Barat. Perancangan animasi ini 

menggunakan software Adobe Photoshop 2022, Adobe After Effect 2022, Adobe 

Premier Pro 2022, dan Adobe Media Encoder 2022 dengan menggunakan teknik 

animasi motion graphic. Metode yang digunakan untuk penelitian ini berupa 

metode terapan, serta evaluasi melalui penilaian ahli animasi dan kuesioner yang 

dibagikan kepada Masyarakat umum dengan perhitungan menggunakan skala 

likert. Hasil yang diperoleh dalam penelitian ini menunjukkan nilai dari perhitungan 

skala likert melalui kuesioner memperoleh nilai 89.58 %, sehingga animasi 2D 

termasuk dalam kategori sangat baik dalam menyampaikan informasi. 
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Abstract 
 

This final assignment aims to create a 2D animated video as a medium for 

information on Islamic history. The animation contains the story of a library and 

research center called Bait Al-Hikmah during the era of the Abbasid sultanate. It 

gave rise to famous Muslim scientific figures who contributed to the development 

of technology in the Western world. This animation design uses Adobe Photoshop 

2022, Adobe After Effects 2022, Adobe Premier Pro 2022, and Adobe Media 

Encoder 2022 software using motion graphic animation techniques. The method 

used for this research is an applied method, as well as evaluation through 

assessment by animation experts and questionnaires distributed to the general 

public with calculations using a Likert scale. The results obtained in this research 

show that the value of the Likert scale calculation through a questionnaire obtained 

a value of 89.58%, so that 2D animation is included in the very good category in 

conveying information. 

 

Keyword: 2d animation, motion graphics, Islamic history. 

  


