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Clean plate

Cleanup

Composition

Content-aware fill

Frame

Keyframe

Layer

Masking

Puppet

DAFTAR ISTILAH

gambar yang digunakan untuk menghilangkan atau
menggantikan latar belakang atau elemen dalam
adegan.

tahap dalam produksi animasi di mana gambar-
gambar ~awal direvisi dan diperbaiki untuk
menciptakan versi akhir yang lebih rapi dan
berkualitas.

pengoorganisasian dari bentuk sebuah elemen —
elemen visual yang ada pada videospace atau
dalam sebuah frame.

dalam animasi dan pembuatan film adalah sebuah
gambaryang mendefinisikan titik permulaan dan
akhir dari transisi apapun.

bingkai yang memuat satuan gambar dari banyak
gambar film.

dalam animasi dan pembuatan film adalah sebuah
gambar yang mendefinisikan titik permulaan dan
akhir dari transisi apapun.

lapisan-lapisan lembar kerja bertumpuk yang
digunakan untuk meletakkan berbagai obyek.
animasi yang menutupi atau menyembunyikan
objek satu dengan objel lainya, sehingga objek
yang menutupi terlihat transparan dan menyatu
dengan objek yang ditutupi.

tokoh boneka atau wayang atau figur lainnya.
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Rig

Rotoscoping

Scene

Set

Shot

Shot assembly

Take
Tracking

dalam animasi stop-motion adalah peralatan yang
digunakan untuk menggantungkan objek di udara,
berupa lengan yang kokoh yang membantu
mencapai pergerakan yang presisi saat melakukan
animasi.

teknik membuat animasi dengan cara menjiplak
terhadap rekaman gerakan aktor.

satu atau gabungan beberapa shot pada satu lokasi
dan waktu yang sama.

tempat atau lokasi yang digunakan untuk
mengambil adegan baik di /rndoor maupun
Outdoor.

menyatakan berapa kali adegan tertentu diambil.
tahap penyusunan urutan gambar atau adegan
dalam produksi film dan animasi.

menunjukkan berapa kali adegan tersebut diulang.
teknik untuk melacak pergerakan suatu objek
dengan mencocokkan data gambar dari area yang
dipilih dalam satu frame ke data gambar dalam

frame-frame berikutnya.
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INTISARI

Film animasi stop-motion berjudul "Sukro Si Pengendali Aksara" terpilih
sebagai salah satu dari 10 proposal dalam kategori film pendek dokumenter dan
fiksi pada “Open Call Layar Anak Indonesiana”. Film ini merupakan hasil
kolaborasi antara The Dancing Whale dan Kampoong Monster. Cerita mengikuti
perjalanan seorang anak laki-laki gemuk bernama Sukro, yang memiliki
kemampuan untuk mengendalikan nama dan aksara dalam gerakan tari. Sukro
memulai perjalanan untuk mencari dan menyelamatkan kakaknya, Uman, yang
telah menghilang. Tujuan dari penelitian ini untuk meneliti lebih dalam serta
mengimplementasikan penggunaan tracking dan content-aware fill pada animasi
“Sukro Si Pengendali Aksara”. Manfaat dari penelitian ini dapat dijadikan landasan
teori atau referensi untuk penelitian lain yang serupa.

Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah akuisisi data yang
dilakukan melalui wawancara dan sumber referensi, analisis yang mencakup aspek
kebutuhan fungsional dan non-fungsional. Rancangan meliputi tahap pra-produksi,
produksi, dan pasca-produksi, serta pengujian yang dilakukan melalui metode uji
alpha dan penyebaran kuesioner.

Hasil dari pengujian alpha menunjukkan bahwa kebutuhan fungsional
dalam video animasi stop-motion "Sukro Si Pengendali Aksara" telah terpenuhi.
Berdasarkan hasil perhitungan kuesioner mengenai aspek tampilan video, dinilai
mencapai kategori "Sangat Baik".

Kata Kunci : Animasi, VFX, Stop-motion, Content-aware, Tracking
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ABSTRACT

The stop-motion animated film titled "Sukro si Pengendali Aksara" was
selected as one of the 10 proposals in the documentary and fiction short film
category for the “Open Call Layar Anak Indonesiana”. This film is the result of a
collaboration between The Dancing Whale and Kampoong Monster. The story
follows the journey of a chubby little boy named Sukro, who has the ability to
control words and characters through dance movements. Sukro embarks on a
journey to search for and rescue his brother, Uman, who has gone missing. The
purpose of this research is to delve deeper and implement the use of tracking and
content-aware fill in the animation "Sukro si Pengendali Aksara"”. The benefits of
this research can serve as a theoretical foundation or reference for similar studies.

The method employed in this research involves data acquisition through
interviews and reference sources, analysis encompassing both functional and non-
functional requirements. The design includes pre-production, production, and post-
production phases, as well as testing conducted through alpha testing methods and
questionnaires.

The results of the alpha testing indicate that the functional requirements in
the stop-motion animation video "Sukro si Pengendali Aksara" have been fulfilled.
Based on the questionnaire calculations regarding video display aspects, it is rated
as achieving the "Very Good" category.

Keyword : Animation, VFX, Stop-motion, Content-aware, Tracking
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