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INTISARI 

xii 

 

 

Peningkatan kebutuhan energi listrik di era modern ini menuntut adanya 

solusi yang efektif untuk memonitor dan mengontrol pemakaian daya listrik. 

Masalah ini mempengaruhi individu, rumah tangga, dan perusahaan yang ingin 

mengelola pemakaian daya listrik dengan lebih efisien. Metode penelitian 

melibatkan analisis kebutuhan awal dan perancangan sistem, termasuk pemilihan 

sensor yang sesuai dan perangkat keras yang diperlukan. Penelitian ini 

menggunakan sensor PZEM-004T untuk memonitor pemakaian daya listrik dengan 

akurat dan real-time. Sensor ini diintegrasikan dengan platform Blynk untuk 

mengontrol dan memantau perangkat elektronik melalui aplikasi ponsel. Hasil akhir 

dari penelitian ini menunjukkan bahwa penelitian ini berhasil mengaplikasikan 

sensor PZEM-004T dengan platform Blynk untuk memonitor dan mengontrol 

pemakaian daya listrik secara efisien. Pengguna dapat memantau pemakaian daya 

secara real-time, mengontrol perangkat elektronik dari jarak jauh, dan menerima 

notifikasi tentang pemakaian daya listrik yang tidak normal. 

Kata kunci: IoT, Blynk, sistem monitoring, daya listrik, rumah residensial. 
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ABSTRACT 

 
 

The increasing demand for electrical energy in this modern era demands an 

effective solution to monitor and control electrical power usage. This problem 

affects individuals, households, and companies who want to manage their 

electricity usage more efficiently. The research method involves preliminary 

requirements analysis and system design, including the selection of suitable sensors 

and required hardware. This research utilizes the PZEM-004T sensor to monitor 

electric power usage accurately and in real-time. This sensor is integrated with the 

Blynk platform to control and monitor electronic devices through a mobile 

application. The final result of this research shows that this research successfully 

applies the PZEM-004T sensor with the Blynk platform to monitor and control the 

use of electric power efficiently. Users can monitor power usage in real-time, 

control electronic devices remotely, and receive notifications about abnormal 

power usage. 

 

 

 

 
Keyword: IoT, Blynk, monitoring system, electric power, residential house. 


