BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan animasi sekarang telah memasuki era teknologi digital
sehingea mudah untuk berkembang dari animasi sederhana menjadi kompleks, dan
desain pemodelan hingga pengisian suara.ataw dubbing vang dapat dilakukan
dengan PC atau Laptap[1]. Di e mipg’lm!hnyak sekali teknik-teknik animasi

teratama  di m E'nmpuhﬂhg, merupakan  proses
mengkombinnsikan hebmquuahg yangberbeda mnupﬁ;atu video utuh yang
seolah-olah dismbil secara bersamaan(2]. Dalam snimasi compositing digunakan
mmimmngsehmhm yangs udnh;amd.lufmynngm dah ada unnk
menijadi satu kesatuan sebefum masuk ketahap editing]3 ],

Animusi ini merupokan animast nonfiksi vang m«ﬁmmmg gads
yang bemama helen, helen merupakan karakter utama yang mengalsmi d_mrasu
akibatkekerasan oleh orang tuanya, pada animasi tersebut terdapat beberapa adegin
ymg menceritakan terkait dengan kekerasan yang di alami, kekernsan tersebut

! | ktrak ter utama mendapatkan tukﬂmn.h. banyak sdhﬂ‘]:lﬂ-:lmn
p&ﬁm ?ang terkena pisikologisnyn contoh seperti :Imhlkmnh‘lun dan ketakutn
lﬂpﬁm MEnAnS,

Untuk Mﬁpﬂm video animasi 2d 'ﬂn ;ﬂ; Good Girl” sangat
memm Ca ground, middle ground, dan
foreground. t‘ﬂu p’ﬂtﬁngﬂ 'bndtg'n-und mmbﬂdﬁm kembali dalam After
Effect dalam satu :ump_gm mlkﬂ wmﬂhlk multiplane compositing,

untuk memberikan kedalaman dalam sebush shot cerita untuk menciptakan kesm

mood maka diperlukan Depth Compositing. serta adanya efek visual particle cahava
agar visual nva iy memiliki dampak indek dan cahaya dan memerlukan parick
svstem. Compositing yang digunakan meliputi multiplane compositing depth
compositing, particle system serta compositing juga bisa disebut dengan proses

penggabungn hasil render dari tahap produksi sebelumnya. Biasanya dalamproses



ini, penambahan transisi video selalu diaplikasikan. Compositing sangat
mempengaruhi durasi film beserta scene di dalam nya.

Dari permasalahan animasi diatas maka peneliti mengangkal teknik
compositing vang terdin dan 3 hal vyaitn multiplane compositing, depth
compasiting, particle system[4]. Hubungan dari ke 3 teknik itu yang pertama
Multiplane Compositing leknik ini dipunakan pada scene 2 pada adegan awal untuk
menampilkan adegan background serta potongan-potongan gambar lainya yang di
satukan menjadi satu shot gerakan dimana gatmbar di zoom in agar tampak menjadi
AD layer serta untuk menemukon kmmpmhldegnn cerita animasi tersebut
Kedua Depth Gompastting IM.EIMMIEWH kedalaman dakm
sebuah shtﬂﬂ:n unmkmmmhm moed :,.'m!g diﬁgmkan contohnya
sepwlud’apn dimana helen yang sedang koma di sast kamera mengarahkan ke
mﬁﬁ)fqld:mnl tetesin airinfus menetes dengmkmhmem dengan objek
tertentu dan memberikan kesan blur di bagian Myﬂmﬂl belakang. Ketiga
Puptiche System digunakan pada adegan dan shot tartentu’-lﬂ;}!gﬂ#iﬂs!’mkuh
efek visual particle cahaya agar visual nya ite memiliki dampak indek dari cahaya
-hmhmminidimanai’aruhclmmenghﬂmg dnl‘ipﬂndnngﬁmﬂﬁﬁﬁdﬂpﬂl
ﬁfﬁcﬂtiﬁuﬂlﬂfkh lngi pada shot tertentu seperti organ Juntungyaushwcul'mn
disaat helen bermimpi. Sehingen dari 3 parameter tadi peneliti men gkoralisasikan
dan menggabungkan dengan Animasi “She's a Good (ﬂ'}"ﬁﬂmkn;ncmuknn
peWh ceriia serta kedalaman dolam adegan Ilﬂlltlﬂ.lim -

'n:ﬂm_ﬂhtpthkn penelitian mengambil penelitian dengan

judul perancangun teknik compositingpada vidsoanimasipendek 2D "She s Good
Crird™.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang yang telah dijelaskan maka rumusan
masalah pada penilitian ini adalah: Bagaimana menerapkan Teknik compositing
pada animasi 2D She's a Good Gird? ™

[ ]



1.3 Batasan Masaluh

Dalam penelitian memiliki beberapa batasan masalah yang digunakan

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Penelitian berfokus pada teknik compositing.

Parameter teknik compositing yang akan ditelii  yaitn  multiplane
compositing, depth compositing, particle system.

Video amimasi memiliki target durasi kvrang lebith 5 menit dengan
menggunakan aspek rasio 16:9, format HD 1080p( 1920k 1030) serta dengan
frame rate 24 fps.

Software yang diunakan pads compasiting Adobe After Effect 2020,
Adobe Premiere pro iﬂ_&ﬂ;ﬂdﬂh;\hnlnsh@ ﬁ-ﬁil, Toon Boom Harmony

20 premium,

5. 'ﬁtmk cnmpaﬁngltmd'l:emluasi oleh animator stuy ahli multimedia.
6, 'Hun cerita akan dievaluasi ulehmas}wm__ﬁhu

14
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M:Ilnd dan Tujuan Penclitian
Berdasarkan maksud dan tsjuan penelitian yang ingin penulis ssmpaikan
deri penulisan skripsi ini antara lain;

I lﬁqﬂlﬂ]ﬂumenias:knn parnmeter teknik compasiting.

2, Menerapkan Teknik compositing yang dapat mﬁﬂmmhijﬂhn cerit
poada video animasi 210
Manfaat yang mampu diberikan pada penelition ini sebagai berikut:

1. Untuk penelii © Memenuhi persvaraton :w..mcn}rﬁhsajkan jenjang
pendidikan program studi S1 Teknologi mformasi di Universitas AMIKOM
Yogyakarta

2. Untuk animator : Memberikan informasi yang berhubungan dengan teknik
compositing dalam antmasi 20

3. Untuk masyarakat : Video onimasi 21} “She'’s @ Good Girl™ini diharapakan

dapat menjadi media hiburan bag keluarga, khususnya di kalangan anak-
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Lo

4

anak yangdiharapkan dapat mengimplementasikan pesan moral pada video

animasi 20 i,
Metode penelitian
Metode yangdigunakan dalam penelitian ini antara lain:

Metode Pengumpulan Data

Metode penelitian yangdigunakan dalam penelitian tercantumdibawah int

Metode Evaluas
Tohap evaluasip

Alpha Té;sﬁng adalah tahapan evaluasi serta informasi yang berhubungn
dengan kebutuhan fungsional animasi dan prinsip animasi .
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Beta Testing adalah metode evaluasi yang akan di evaluasi oleh pihak lain
selain penelii yaitu pertama Animator yvang akan mengevaluasi terkant
dengan teknik compositing, kedua Masyarakat untuk mengevaluasi terkan
jatan ceritn pada animasi.

Slstematika Penulisan

pada penelitian ini. sistematika penulisan ditulis dari beberapa bab antam
lain:

BAB I: FENDAHULUAN

Bab ini mendesknpsikan tentﬂ.ﬂg.hm‘huiakang.rumusm masalah, maksud
dan tujuan penelitian. manfaat penelitian,metade penelitian dan sistematika
penulisin.

BAB 11: LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan fentang kajian pustaka dan dasas teoriyang berasal
~dari Jumnl.bukumplm website di mtemntymgbuhmilgn.n dengn

teknik compositing dan dapat digunakan dalam mendukung penulisan
penelitian ni.

'BAB I11: METODE PENELITIAN
Bab ini menjelaskan tentangalur perencanam dan spesifikasi :hly:mg

digunakan untuk membuat animas: 20,

BABIV: HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisikan tentang penjelasan dart hasil dan pambahasan
mengendl perencanaan ieknik composting dalam animasi 2D “She's a

\Good Girl",

BAB V: FENUTUP

Bagian penutup benisikan tentang kesimpulan dansaran penulis dari hasil
penelitian teknik mmpmimgpdunhnﬂlﬂ "She's o Good Girl™.
DAFTARPUSTAKA

Bagian ini memuat beberapa sumber buku,jumnal atsupun artikel vang ada
di internet yang digunakan dalam referensi penelitian ini.

LAMPIRAN
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