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INTISARI

Compositing merupakan proses yang menggabungkan sebuah elemen-
elemen sepertigambar, video, serta suaramenjadi satu kesatuan sebuah scene film.
Pada animasi 2D tahapan compositing memiliki beberapa tahap seperti
menggabungkan animasi karakter, animasi efek, background serta sound. Tahapan

ini tergolong pasca produksi dalam pembuatan animasi 2D.

"She'sa Good Girl" merupakan film animasi 2D nonfiksi yang menceritakan
tentang kekerasan orang tua terhadap anak yang mengakibatkan depresi. Dengan
menggunakan animasi 2 dimensi, cerita mampu divisualisasikan ke dalam sebuah

video supaya tersampaikan dengan baik kepada penonton.

Pada tahapan compositing, software yang digunakan adalah Adobe After
Effects 2020 serta Adobe Premiere Pro 2020 yang mampu menciptakan sebuah
visualuntuk hasil akhir film animasi 2D ke dalam bentuk video. Adobe After Effect
digunakan untuk menggabungkan seluruh animasi seperti karakter, efek,serta
background, kemudian untuk Adobe Premiere Pro untuk menggabungkan scene,

sound effect, serta background music.

Kata kunci: 2D, Animasi, Compositing, Non Fiksi
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ABSTRACT

Compositing isaprocessthatcombineselements such asimages, videos, and
sounds into a unified movie scene. In 2D animation, the compositing stage has
several stages such as combining character animation, effects animation,

background and sound. This stage is classified as post-production in 2D animation.

"She'sa Good Girl"is a 2D nonfiction animated movie thattells the story of
parental violenceagainst childrenthat results in depression. By using 2-dimensional

animation, the story can be visualized into a video so thatit is well conveyed to the
audience.

In the compositing stage, the software used is Adobe After Effects 2020
and Adobe Premiere Pro 2020 which is able to create a visual for the final 2D
animation film into video form. Adobe After Effects is used to combine all
animations such as characters, effects, and backgrounds, then for Adobe Premiere

Pro to combine scenes, sound effects, and background music.

Keyword: 2D, Animation, Compositing, Non Fiction
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