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INTISARI

Perkembangan komputer saat ini telah memacu setiap aktivitas untuk
diterapkan ke dalam komputer. Tujuannya adalah untuk menggantikan sistem manual
yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari.-Ujian esai adalah sekumpulan pertanyaan
atau perintah yang diberikan untuk mengukur derajat seseorang dalam pemahaman
materi. Fungsi ujian adalah untuk dapat menggambarkan tingkatan pemahaman dalam
bentuk angka atau biasa disebut nilai. Kegiatan penilaian esai adalah kegiatan yang
memakan waktu, hal ini memakan waktu guru untuk memeriksa. Sehingga diperlukan
sebuah sistem untuk melakukan pemeriksaan jawaban esai otomatis dengan cepat.
Metode yang dapat digunakan adalah menggunakan algoritme Rabin-Karp. Algoritme
Rabin-Karp memiliki keunggulan pencarian string dengan pola yang panjang.

Algoritme Rabin-karp dalam sistem ini memiliki langkah - langkah text
preprocessing yang terdiri case folding, tokenizing, punctuation removal, stopword
removal dan stemming. Hasil dari text preprocessing inilah yang akan di proses
menggunakan algoritme Rabin-karp. Hasil dari metode ini adalah nilai jawaban siswa
yang dihitung menggunakan dice coefficient.

Perhitungan akurasi dengan melakukan 13 perbandingan antara sistem koreksi
soal esai otomatis dan software Plagiarisme Checker X menggunakan confusion matrix

menghasilkan tingkat keakuratan sebesar 84,61%.

Kata Kunci: Rabin-Karp, esai, text preprocessing, dice coefficient
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ABSTRACT

The development of computers today has spurred every activity to be applied
to computers. The goal is to replace manual systems that occur in everyday life. An
essay exam is a set of questions or commands that are given to measure a person’s
degree in understanding the material. The function of the test is to be able to describe
the level of understanding in the form of numbers or so-called grades. The essay
assessment activity Is a time consuming activity, it takes the teacher time to check. So
we need a-system to quickly check automatic essay answers. The method that can be
used-is to use the Rabin-Karp algorithm. The Rabin-Karp algorithm has the advantage
of searching for strings with long patterns.

The Rabin-karp algorithm in this system has text preprocessing Steps consisting
of case folding, tokenizing, punctuation removal, stopword removal and stemming. The
results of this text preprocessing will be processed using the Rabin-karp algorithm.
The result of this method is that the student's answer score is calculated using thedice
coefficient.

Calculation of accuracy by doing 13 comparisons between automatic essay
correction system and Plagiarism Checker X software using confusion matrix produces
an accuracy level of 84.61%.

Keyword: Rabin-Karp, essay, text preprocessing, dice coefficient
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