PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi mempakan media yang menggunakan audio dan vi
menyampaikan sebuah informasi. Atin Cinl sudah menjadi media yang
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itu disebut frame [2].

Pada penelitian ini penulis membuat sebush film animasi 2D yang
menceritakan tentang slime kecil yang lemah dan ceroboh. Yang suatu hari
dimana ketika dia sedang jalan-jalan di pinggiran kota tiba-tiba dia merasa lapar
dan disitu dia mencoba mengambil bush apel yang ada di pohon yang ada di
pinggir jalan tapi gagal disitu dia tidak sengaja melihat orc yang sedang
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kesusahan mengambil cincinnya wang jatuh di gorong-gorong jalan, Disaat si
slime mendekatinya, s1 ore langsung meminta tolong ke slime kectl itu untuk
membatunys mengambil cincinnya yang jatuh, si slime awalnya tagu tapi karena
merzsa kasihan dan ingin membantu, si slime itupun akhimya memutuskan untuk
membantu si orc. Ketika selesai membantu si.orc mengambil cincinnya yang jatuh
di gorong-gorong jalan, dia berferimakasih sivslime kecil karena sudsh
membantunya falu mengambilkan bush apel yang ada di pohon yang tidak bisa
diraib-oleh i slime sebagai balas budi karena membantunya. Animasi ini juga
shan  disampaikan dengan cara silent animgtion yang mana akan lebih
menekankan sound effect, music, gesmre, dan subtitle,

Dari konsep centa diatas penulis memutuskan untuk menggunakan Teknik
ﬁpumlpﬁmpﬁ.da animasi 2D vang penulis buat karena adanya aﬂmﬁisuﬂ
atiau scene yang bersifat khayalsn atau imajinatif. Berdagarkan permasalahan
yang mencupel pada iubub dimana ketika kits bergerak cairan terscbut bisa jatuh,
dalam menggunakan teknik freome by frame. Pada animasi frame &y frame, setiap
perubahun gerakan atau benfuk sebuah objek dilefakan pada frume secara
berurutan. Semakin banyak frame yang digunakan untuk menampung setiap detail

gerakan sebuah benda, animasi yang dihasilkan akan semakin halus [1].

Dan uraian di atas penulis menyimpulkan bahwa konsep tersebut dapat
dibuat animasi 2D dengan menggunkan teknik frame by frome, maka dan it

penulis menggunakan teknik 2D animasi frame by frame sebagai dasar penelitian



dan untuk memvisualisasikan cerita dani film “Limtle Stime" agar cerita tersebut
dapat tersampaikan dengan baik.

1.2 Rumusan Masalah
Berdusarkan latar belakang vang telah disampaikan diatas maka dapat

resolusi 1920 x 1080p dan

5. Film animasi ini dikerjakan menggunokan software clip Studio Paint
werwi 1800 dan Adabe Premier Pro CC versi 22.0

6. Teknik animasi akan di evaluasi oleh para shli atau animator terkait
kesesunian bentuk gerakan animasi.



7. Penelitian ini berakhir sampai tahap hasil pengujian diterima.
1.4 Tujuan Penulisan
sebagat berikut :

L engimplemeniosikan

3. Sebagai syarat kelulusan dari perguruan tinggi Universitas Amikom
Yogyakarta.
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| Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar mahasiswa
duma kerja.

hast dalam penulisan _hu-yl ilmiah di

Mengambil dsta dengan literature yang bersumber dari buku, media
ataupun hasil penelitian orang lain dengan mencani data yang
herhubungan dengan film kartun.

1. Metode Observasi



Mendapatkan data dengan cara melakukan pengamatan terhadap film
kartun yang terkenal dan dijadikan sebagai referensi.
3. Metode Kepustakaan

i buku-buku, tutorial don segala
Proses pengumpulan duta melalui




1.7 Sistematls Penulisan

Agar dalam penyusunan laporan mudah dipahami, maka penyusun laporan
akan disusun secara sistematis dan terstruktur. Sistematika penelition terbagi
dalam lima bab. diantaranya sebagai berikut :

BAB 1

Pada bab ini dijelaskan fahap
sampai pasca produksi.

BABY  Penutup
Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari seluruh proses penelitian yang telah
dilakukan.
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