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INTISARI 

 

Seiring dengan berkembangnya zaman saat ini dimana kemajuan teknologi 

mengalami perkembangan yang begitu pesat dari waktu ke waktu, dengan adanya 

era industri 4.0 dapat memberikan banyak kemudahan  di setiap pekerjaan manusia. 

Pada saat ini masih banyak para peternak ayam joper yang masih menggunakan 

metode manual baik dalam pengecekan suhu maupun dalam pemberian pakan, 

sehingga dengan cara tersebut dinilai kurang efektif karena para peternak 

membutuhkan waktu yang cukup lama. 

Untuk membantu mengatasi masalah tersebut, maka dalam penelitian ini 

dirancang sebuah alat yang dapat menjaga kestabilan suhu kelembaban dan 

pemberian pakan otomatis yang dimana dalam penelitian ini memanfaatkan 

teknologi IoT (Internet of things). Pada penelitian ini menggunakan NodeMCU 

ESP32, Sensor DHT22, Motor Servo, Kipas DC dan Lampu Pijar. Berdasarkan 

hasil yang didapat pada penelitian ini adalah proses penstabilan suhu kelembaban 

dan pemberian pakan otomatis dapat berjalan dengan baik, dengan penggunaan 

kipas DC proses penstabilan suhu dapat dilakukan dengan rentang waktu ± 5 menit 

pada kondisi suhu 36℃ menjadi 34℃ dan katup motor servo berhasil terbuka 

sesuai dengan penjadwalan pemberian pakan.  

 

Kata kunci : Internet of Things, Arduino, DHT22, NodeMCU ESP32 
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ABSTRACT 

 

Along with the development of the current era where technological advances 

are experiencing rapid development from time to time, the existence of the 

industrial era 4.0 can provide many conveniences in every human job. Currently, 

there are still many joper chicken breeders who still use manual methods both in 

checking temperature and in feeding, so this method is considered less effective 

because it takes a long time for breeders. 

To help overcome this problem, in this research a tool was designed that can 

maintain stable temperature, humidity and automatic feeding, which in this 

research utilizes IoT (Internet of things) technology. In this research, NodeMCU 

ESP32, DHT22 Sensor, Servo Motor, DC Fan and Incandescent Lamp were used. 

Based on the results obtained in this research, the temperature stabilization 

process, humidity and automatic feeding can run well, with the use of a DC fan, the 

temperature stabilization process can be carried out within a time span of ± 5 

minutes at a temperature of 36℃ to 34℃ and the servo motor valve is successfully 

opened. according to the feeding schedule. 

 

Keywords : Internet of things, Arduino, DHT22, NodeMCU ESP32


