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1.1 Latar Belakang

Kecepoton don  efisiensi merupakan faktor krusial dalam indusir
pengembangan permaman modern, dalam menciptakan aset 3D berkualitas tinggi.
Blender, sebuah aphkasi modulasi dan animasi 3D yang sangat populer di kalangan
pengembang, menjadi alat utama wlmmuim Salah satu fitur kunci yvang

mempercepat prmpmhmmum mimq:lphndajah modifier Array] 1],

E.)phkmmlmnu.m :hugmput:! lﬂtunm, nmpemmhualﬂn ohjek
yang rumit, dan menghemat wakiu dalam pengembangan]
pﬂnxﬁ besar dan modiffer drray, belum ada puniﬁ&ummﬁkakm pada
nnva kbususnya di dalam Blender untuk hq;m menciptaki

2], Namun, meskipun

\Dleh karena itu. penelitian int berfujuan untuk mengisi celah pengetahuan
ini dengan melakukan eksplorisi mendalam tentang penggunaan modifier Array di
dalam aplikasi Blender, dengan fokus pada proses modeling sset permainan[3].
Kasus studi yang dipilih adalah proyek "The Valiant”, yang membutubkan clemen
peometri vang kompleks dan beragam.

' Dengan mengkaji dan’ mengimplementasikan modificr Array di dalam
B]cnﬂq., w akan diperoleh pemahaman mendalam lentang cara
mngnﬂﬁﬂh&lﬁ alat ini dan mmmnmmﬂckuf dalam alur kerja
pengembangan permainan, Hasil dari pﬁnelltlmﬁuﬂﬂﬂnpknn dapat memberkan
kontribusi yang berharga terhadap prakiik terbaik dalam industri pengembangan
game, memngkatkan efisiensi, dan menghasilkan hasil akhir yung berkualitas
tinggi. Dengan demikian, implementasi vang tepal dan modifier Aeray dapat
membawa dampak positif signifikan dalam mempercepat proses pengembangan
permainan dan menimgkatkan kualitas visual dari proyvek "The Valiant”,



I3

12 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang yang diuraikan, maka tujuan dan penelition mi
adalah menjawab mengimplementasikan penggunasn modifier erray di dalam
aplikasi Blemder untuk modefing gume aset “The Valiant ™.

1.3 Batasan Masalah

Penelitian ini mengeu.'n |mp!mﬂ II!IDle!EI Array di dalam aplikasi
Blender untuk modsfing game aset "The Vatiant”, tuﬂhpat beberapa batasan yang
perlu diperhatikan guna memfokuskan mang lingkup penelitian. Adapun batasan
nmsalah:kﬂpimlmm ini adalah sebagai berikut:

.- Fokus pads Penggunaan Modifier Array di Blender: Penelitian ini terbatas pada
ﬂilpm dan implementasi modifier Array dalam )qﬂikﬂi ]!luu:kzr sebagai alat
bantu utama dalam proses modeling.

2. Keterbatasan pada Modelime Game Aset "The Valimt": Proyek modeling
terbatas pﬂ.‘hl];mgembanpn aset untuk permainan "The Vuﬁ.mf" ']l..l?n'ﬁdnk
mmm uluman madeling I.Inl].lk pm}'l'l: gume lain.

Membatasi ruang lingkup penelitian ini, diharapkan akan memungkinkan
peneliti unfuk fokus pada eksplorasi dan ﬂnplemn@ﬂ modifier Amay dalam
kanteks pengembangan aset game "The Valiant” di dalam Blender.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang lhndmpﬁ oleh pengliti dalam  penelitiannya adalah
mcnghll:illk,n‘n modeling game aset 1‘“E!I'Jgg:l.1I1'ﬂ.lu'..ﬂ]:l.'im;l':lmﬂ= array di dalam aplikasi
Blender

1.5 Manfaat Penelltian

Penelitian mengenai implementesi modifier Array di dalam aplikasi Blender
untuk modeling game aset "The Valiant” diharapkan akan memberikan berbagai
manfaat vang signifikan bagi berbagai pihak terkait Adapun manfaat dari
penelitian ini adalah sebagai berikut:
l. Mengoptimalkan Proses Pembuoaton Aset Game: Penelitian ini skan membantu



pengembang game dalam mempercepat proses pembuatan geometn kompleks,
memungkinkan penghematan wakto dan sumber daya yang berharga.

2. Meningkatkan  Efisiensi  Penggunaan  Swmber  Daya:  Dengan
mengimplementasikan modifier Array dengan optimal, penelitian ini akan
menghasilkan model vang memanfaatkan sumber daya kompetasi dengan lebih
efisien, mengurangi beban pada perangkat keras, dan mempercepal alur kerja,

3. Meningkatkan Kualitas Visual M Game:  Hasil dani penelitian ini
dibarapkan akan manghusdhu mndu} ym; Imh kompleks, realistis, dan
detail, }.rw: o akan Jeualitus visual dari game "The
Valiant". .

4 Memberikun Kontribusi padn Prakiik Terbaik dalam Pengembangan Game:

Penelitian ini akan memberikan wawasan, tambahan tentang penggunaan

ofektif wmodifier Arvay dalam modeling game gset, yang dapat menjadi

pedoman bagi pengembang game lainnya untuk meningkatkan efisiensi, dan
kualitas provek mereka.

vengisi G&‘hh Pengetahuan dalam Implementasi Modifier Array di Blender:
Pmnﬁ‘lhiuﬁ:k:m mengisi kekosongan dalam penﬂetnhum mtalt.p&icrapm't
modifier Arrav di dalam Blender khususnya dmm pengembangan
p.ma aset.

fi. mimd.'ip Pengembangan Industri Gume: Dengan meningkatkan
M : MM penelitian inf dapat berkontribusi positif
Iuhhg wwlum industri game secara keseluruhan.

Dengan manfast-manfaat di atas, dibarpkan penelifian ini akan memberikan
kontribusi yang berharga dalam mm:i'ngkﬂ:.in t."f'is.l:;nsi dan kualitas produksi
game “The Valiamt" serta memberikan sumbangan positif dalam  industr
pengembangan gawre secara global.



1.6 Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN
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