BABYV
FENLUTUP

Bab ini akan membahas kesimpulan dan saran dari data yang diperoleh
selama penelitian tentang penerapan teknik Cur o pada animasi 2D “ Nighomeare".
Di bab ini juga akan mengemukakan saran dari beberapa pengisi kuisioner.

3. Lebih meningkatkan pergerakan animasi Cut Owt



