BAB I
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang
Di zaman sekarang ini animasi merupakan industi yang paling
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g berhagai perusahaan dunia.
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hiburan film big

Telah batiyak pencliian yang mengungzkapkon balwa ofak manusia memang
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 dapat menyampaikan lebih banyak informasi dengan cara, yang
du menggunakan konten artikel.

 mformasi dalan

dapat dilakukan melalui live shoot. Salah satu contohnya adak

il , serjnlan dan melakukan hal - hal sepe .-. ano
\nimasi seperti ini fidak dapat dibust dengan menggunakan five shoor. Sehingga
on kreativitas. A.I'I.I'Imiij'llﬂﬁ

animasi tidak memiliki hatasa
dianggap menjadi salah satu media vang dapat memberkan informasi secara

Koperasi Kredit “Sido Manunggal” Lembaga ini diperkenalkan sebagai
salah satu program intervensi dari PLAN International Yogyakarta (PKAK) untuk
memberdayakan pembangunan ekonomi warga binaan. Salah satu sasarmmya
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adalah untuk mempercepat kemandirian dan terjaminnya sustainabifity khustsnya
program — program pengembangan ekonomi vang dilandasi oleh semangat
keswadayaan, kerjasama dan ditunjang dengan pendidikan / pembinaan,

a sekarang banyak sekali lembaga sejenis yang menawarka

ghnik Muotion Graphic,
Koperasi Kredit “Sido ak umum sehingga menarik
untuk ikut serta menjadi anggota koperasi untuk kesejahtersan bersama.
Diharapkan dari video tersebut mencakup visual, suara, dan animasi yang dapat
menjelaskan semua unsur-unsur penting seperti tujuan, manfaat, dan informasi

mengenai Koperasi Kredit "Sido Manunggal” Nantinya video penpenalan tersebut



akan dipublikasikan di akun Imstagram dan Youtube Koperasi Kredit “Sido
Manunggal™,
1.2  Hnmusan Masalah

Setelah mengkaji lafar belakang masalah tersebul maka penelitian ini
mendapatkan rumusan masalah sehs

“Bagaimana membual video

aaaaa iy I8 ] ERINEE T i eenakan teknik Motion

Tujuan yang ingin dicapai penulis dolam penelitian dan
penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Tujuan dan penelitian ini adalah merancang video animasi
dengan eknik motion graphic.



2. Sebagai sarana publikasi Koperasi Kredit “Sido Manunggal™
vang dopat dimanfaatkan sebagai media informasi.

L5 Manfaat Penclitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian adalah :

A ""‘"l‘, if bai nlam per ampaian  informasi h}iﬂdl
CHTTIHT [(opmm Kredit

PCERKAD

permasalahan yang ada, penulis menggunakan beberapa metode antara lain ;



L7.1 Pengumpulan Data

o Wawancara

Peneliti melakukan wawancara kepada pengurus Koperasi Kredit
“Sido Manunggal” untuk memperoleh data dan hal apa saja vang




L.7.3 Metode Pengembangan

1. Pra Produks]

Tahap pra produksi adalah tahap dimana pembuat iklan
mengerjokan  semua  pekerjoan  dan  aktivitas  sebelum  iklan

1.7.4 Implementasl

Pada tahap ini penerapan video iklan pengenalan Koperasi Kredit
“Sido Manunggal” yang mencakup visi dan misi kegiatan tersebut.



L7.5 Evaluasi
Proses menilai suatu yang didasarkan pada kriteria
ataupun tujuan yang telah ditetapkan.

1.8 Sistematikn Penulisan
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Bab ini menjelaskan tinjavan umum tentang objek penelitian,
analisis video yang akan dibuat dan analisis kebutuhan dan perancangan
video.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguratkan bagaimana pembuatan video mulai dari pra
produksi, produksi, hingga tahspan pasca produksi serta penerapan video
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