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INTISARI 
 
 

 

Koperasi Kredit "Sido Manunggal" merupakan suatu organisasi/lembaga 

yang bergerak di bidang pelayanan jasa keuangan. Koperasi Kredit "Sido 

Manunggal" yang beralamatkan di Sedan, Sidorejo, Lendah, Kulonprogo, D.I. 

Yogyakarta. Lembaga ini diperkenalkan sebagai salah satu program intervensi dari 

PLAN International Yogyakarta (PKAK) untuk memberdayakan pembangunan 

ekonomi warga binaan. Salah satu sasarannya adalah untuk mempercepat 

kemandirian dan terjaminnya sustainability khususnya program – program 

pengembangan ekonomi yang dilandasi oleh semangat keswadayaan, kerjasama 

dan ditunjang dengan pendidikan / pembinaan. 

 

Media promosi yang digunakan oleh Koperasi Kredit "Sido Manunggal" 

sudah berjalan dengan baik. Akan tetapi, pengurus koperasi ingin meningkatkan 

metode promosi mengenai program - programnya. Karena selama ini media 

promosi yang sudah digunakan hanya dengan mulut ke mulut serta sosialisasinya 

dalam bentuk teks dan gambar. Oleh karena itu, akan ditambahkan dengan media 

promosi lain yang berupa video. Dalam upaya pembuatan media promosi ini, 

pengurus koperasi mengharapkan agar dapat membantu memperluas penyebaran 

informasi mengenai Koperasi Kredit “Sido Manunggal”. 

 

Melihat permasalahan yang terjadi, penulis akan membuat laporan 

penelitian yang berjudul “Video Iklan Koperasi Kredit “Sido Manunggal” dengan 

Teknik Motion Graphic”. 

 

 

Kata Kunci: Media Promosi, Iklan, Motion Graphic 
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ABSTRACT 
 

 

Koperasi Kredit "Sido Manunggal" is an organization / institution engaged 

in financial services. Koperasi Kredit "Sido Manunggal" has an address at Sedan, 

Sidorejo, Lendah, Kulonprogo, DI Yogyakarta. This institution was introduced as 

one of the intervention programs of PLAN International Yogyakarta (PKAK) to 

empower the economic development of the assisted residents. One of the goals is 

to accelerate independence and ensure sustainability, especially economic 

development programs that are based on the spirit of self-reliance, cooperation and 

supported by education / coaching. 

 

The promotional media used by Koperasi Kredit "Sido Manunggal" has 

been running well. However, the cooperative management wants to improve the 

method of promotion of its programs. Because so far, the promotional media that 

have been used are only word of mouth and the socialization is in the form of text 

and images. Therefore, it will be added with other promotional media in the form 

of videos. In an effort to create this promotional media, the cooperative 

management hopes that it can help expand the dissemination of information about 

Koperasi Kredit "Sido Manunggal". 

 

Seeing the problems that occur, the author will make a research report 

entitled "Video Ad Koperasi Kredit "Sido Manunggal " with Motion Graphic 

Techniques". 

 

 

Keyword: Promotion Media, Advertisement, Motion Graphic 
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