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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi di era globalisasi kini sudah
semakin maju baik di dalam negeri maupun di luar negeri. Di Indonesia
sendiri, banyak instansi mulai menggunakan teknologi informasi agar
mempermudah pelayanan, pertukaran informasi, dan juga pemgelolahan
data.

Dalam bidang pelayanan masyarakat sendiri, teknologi mempunyai
pengaruh yang cukup penting untuk membantu keseharian karyawan dan
mempermudah pekerjaan yang cukup menguras tenaga.

Dengan ini tujuan melakukan perancangan sistem teknologi berbasis
website pada DISPERTARU DI Yogyakarta, untuk memudahkan dan
memajukan penerapan sistem pendataan yang ada di DISPERTARU DI
Yogyakarta. Pada metode pembangunan menggunakan metode terstruktur
yaitu Entity Relationship Diagram, Unified Modelling Language, dan Site
Map. Bahasa pemrograman menggunakan PHP sedangkan untuk basis data
menggunakan MySQL. Metode yang digunakan dalam membangun aplikasi
ini adalah metode scrum, yang merupakan pendekatan Agile yang berfokus

pada kerja tim dan pengiriman iteratif.

Kata kunci: Informasi Teknologi, Pendataan, Pelayanan
Masyarakat, Website, Metode Scrum.
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ABSTRACT

The development of information technology in the era of globalization has now
progressed both domestically and abroad. In Indonesia, many agencies are starting
to use information technology to facilitate services, exchange of information, and
data management.

In the field of community service itself, technology has an important enough
influence to help employees' daily lives and make work easier that quite exhausting.
With this, the aim is to design a website-based technology system at DISPERTARU
DI Yogyakarta, to facilitate and advance the application of existing data collection
systems at DISPERTARU DI Yogyakarta. The development method uses a
structured method, Entity Relationship Diagram, Unified Modeling Language, and
Site Map. The programming language uses PHP and the database uses MySQL.
The method used in building this application is the scrum method, which is an Agile
approach that focuses on teamwork and iterative delivery.

Keywords: Information Technology, Data Collection, Community Service, Website,
Scrum Method.

Xviii



