BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan film animasi atau yang biasa disebut dengan animasi kartun
sekarang ini begitu pesat dari teknik pembuatan hingga jenis snimasi, Animasi 2D
membuat benda seolah hldup dengan mulfmni;m kertas atau komputer]1]. Frame
by Frame adalah tekntk animazs ﬂngtﬁmmthn_mak rangkaian cambar yang
berbeda. Pada animasi frame by .ﬁ:l'hh, setinp perubshan gernkan atou bentuk
sebuah Mﬂemkﬁpﬂhmm bémmn{"];l’m animasi saal
fni- H# pesal mw di era Moderen yang serbu digital dan Dengan
bangkitnya indostri animasi Indonesia beberapa tahun ini, membuat para sineas
perfilman mulai tertarik untuk membuat film animasi-animasi bart, di'tahun 2021
IHMMSI di Indonesia mulsi bernni untuk mehkutmmw yakni
mulai membat film animast sekelas disney|3].

“She’s a Good Gurl” merupakan judul animasi 1 dimensi “yang
merm tentang seorang anak Traumatis terhadap orang tua Jgrimrenn
kekerusan fisik. Didalam pembuatan animasi ini terdapat adegan-adegan dimana
onak tersebut mengalami koma selama sstu bulap Jimm-;_m bermimpi dan
ebingungan mencari jalan keluar Kifena dia merasukan ia hanya beeputar-putar
di rusngan #tu, tidak lama kemudion dia memperhatikan dinding di sekitarnya lalu
dinding itu mengeluarkan cahaya tetapi cahaya it Jalu berubah menjadi sebuah
organ jantung dan diorgan jantung itu juga helen melihat kedua orang tuanya
menangis dengan raut nuﬂjmsﬂtﬁ Wjugn adegan dimana helen
sedang memimnum obat di atas mnjang rumah sakit,

Animasi ini akan menampilkan visual karakter helen yang sedang mencarn
jalan keluar dan cahaya yang berubah menjodi organ jontung, Serta sdanya adegan
heten kembali ke masalalunya dimana cerita ini sulit di liveshootkan karena adamya
wdegan-adegan action, karakter fikiif dengan latar belakang imagitstif. Hal itu
membuat konsep cerita ini sangat eocok untuk dilakukan dengan teknik animasi



2D frame by frame. Serta adanya penerapan 2 prinsip animasi agar cerita dapat
tersampaikan dengan baik.

Dari uraian permasalahan di atas maka penulis di sinl mengambil judul
penelitizn pembuatan animasi 2D ini menggunakan teknik frame by frame,
1.2 Rumusan Masalah

Rmﬂll.ll}i‘lﬂfhllhbﬁ 3 IANE

alisa Teknik Frame by Frame pada
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Amuk‘mdﬂm ujuan yang l-_il"-.:"-'.'_'  dari penyusunan peneliti ini

adalah:
I. Mengimplementasikan teknik frame by frame dengan 12 prinsip animasi
pada animasi 2D “She's a Good Girl"
2. Memberikan pesan cerita anak yong Traumatis terhadap orang tua karena
kekerasan dan bernkhir pada penyesalan orang tuanya pada Animasi 2D
“She's a Good Girl”



1.5 Manfaat Penelitian
|. Untuk Peneliti : Memenuhi persyaratan untuk menuntaskan pendidikan
program  sarjana studi Teknologi Informasi di Universitas AMIKOM
Yovakarta.
2. Untuk Animator : Mﬂﬂbﬁlﬁmﬂfﬂrﬁmhﬂkﬂthﬂhﬂgaﬂlﬂﬁﬂhﬁkﬁﬂﬂﬂ

Metode analisis digunakan untuk mengumpulkan data yang berkaitan
dengan teknik serta kebutuban untuk pembuatan animasi 20

1.o.3 Metode Produksi
Pembuatan animasi 2D “She's a Good Gril” terdapat beberapa tahap yaitu
Pra Produksi, Produksi, Pasca Produksi.



Lo4  Metode Evaluast
Pada pengujian evaluasi disini akan meliputi tahapan :
1. Alpha Testing merupakan tahapan evalussi dan informasi yang terkait
kebutuhan infosional animasi dan juga prinsip animasi.
2 BamTﬁnngmnupnhnmdndaﬂﬂummgﬁkmthmmﬂmlehpM
l:l.madlm]"melmyang imator vang akan mengevaluasi
terkait teknik’ animasi, yang m ity Masyarakat yang akan

'Ih.t}l‘ﬂng di u.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan pembahasan tentang pembustan animasi
2D “8he's a Good Girl" menggunakan teknik frame by frame.
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