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MOTTO 

”Where There is a will, There is a way” 

(Dimana ada harapan, maka disana ada jalan) 

 

”... dan jangan kamu berputus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya tiada berputus 

asa dari rahmat Allah, melainkan kaum yang kafir.” 

(Q.S Yusuf 12:87) 
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INTISARI 

 

MIN 3 Klaten merupakan madrasah yang terdapat di desa Tegalrejo, 
Ceper, Klaten, Jawa Tengah. Dalam proses belajar mengajar khususnya pada mata 
pelajaran akidah akhlaq pada materi Ulul Azmi masih menggunakan metode 
pembelajaran konvensional. 

Media pembelajaran mempunyai peran penting dalam sebuah 
pembelajaran agar kegiatan belajar mengajar menjadi efektif dan menarik. Media 
pembelajaran ini dilengkapi dengan komponen multimedia diantaranya teks, 
gambar, animasi, audio, dan video. Aplikasi media pembelajaran ini dibuat 
dengan menggunakan software Unity dan software pendukung lainya seperti 
CorelDraw 2018 dan Adobe Audition. 

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa : (a) Penelitian ini menghasilkan 
produk berupa media pembelajaran interaktif yang didalamnya memiliki fitur 
menu kompetensi, menu materi, menu quiz, menu petunjuk, dan menu tentang. 
(b) Sebanyak 53,3% siswa mengatakan bahwa aplikasi ini dinilai efektif untuk 
pembelajaran akidah akhlaq. (c) analisis korelasi antara pretest dan posttest 
menghasilkan angka sebesar 0,66 yang terletak pada interval 0,61 – 0,80, 
sehingga 2 (dua) variabel tersebut memiliki korelasi yang kuat atau hubungan 
yang kuat. 
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran, Ulul Azmi, Unity 
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ABSTRACT 

 

MIN 3 Klaten is a madrasa located in Tegalrejo village, Ceper, Klaten, 
Central Java. In the teaching and learning process, especially in the subject of 
akidah akhlaq, Ulul Azmi material still uses conventional learning methods. 

Learning media has an important role in learning so that teaching and 
learning activities become effective and interesting. This learning media is 
equipped with multimedia components including text, images, animation, audio, 
and video. This learning media application is made using Unity software and 
other supporting software such as CorelDraw 2018 and Adobe Audition. 

The results of this study indicate that: (a) This study produces a product in 
the form of interactive learning media which features the competency menu, the 
material menu, the quiz menu, the instructions menu, and the about menu. (b) 
53.3% of students said that this application was considered effective for learning 
akidah akhlaq. (c) the correlation analysis between the pretest and posttest results 
in a number of 0.66 which lies in the interval 0.61 to 0.80, so that the 2 (two) 
variables have a strong correlation or a strong relationship. 
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