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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Indonesia banyak terdapat gua. Kawasan-kawasan gua di sebut
kawasan karst. D1 dalam terdapat makluk hidup vang menghuninya seperti
hewan., tumbuhan dan gua i mmm air sungil musiman berpotensi
di jadikan sebagai sumber mata air bagi masyarakat sekitar. Keindahan alam
Gua masih ﬂngut alami m:tmgvnng mﬂmuhnyn kecuali untuk
schuah penefitian pada ilmu speleology.
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lingkungannya, Bagian dari ilmu Speleology salah satuftya pemetaan gua.

?ﬁ gua dapat memberikan informasi atin referensi hﬁ“ﬂmng yang

-'mahun gua. Penelusuran giis tidak dapat di Iﬂkn'hnmpn.% suatu

alat penelusuran gua dan peta. Penelusuran di dalam gua joga memperhatikan
'kudu'aﬁk:-penelusumn gunagar tidak merusak kelestanian dan memperpanjang

lﬂﬁumm
ﬂ:lg!nlﬂ.n penelusuran gua merupakan k:umn yang memerlukan

‘kondisi fisik dengan perencanaan dan persiapan yang matang. para penelusur
dikaruskan mf.mpdnjm keternmpilan khusus mgdﬂhkmnhma berada
-mlmmﬂdnk nﬂifpu; pm'l.elusur m ﬁd-knmwmunkm dan

Imhhnya
Di masa yang akan datang, perkembungan gua sebagai obyek wisata
sehaiknya sadar akan lingkungan, yang fnrmm mudah rusak lingkungannya

sehingga tetap memperhatikan konservasi gua supaya ekosistem gua dapat

lerjaga kelestamannya.

Dengan berkembangnya zaman berupa informast dan teknologl para
penulusur gua diperkirakan semakin banyak jumlah dan pemmatnya, tentu
tidak semuanya memahami tenlang pentingnya cave rescue  atau

penyelamatan di dalam gua dengan baik. maka “Pembuatan Animasi Edukasi



2D Mengenai Petunjuk Penanganan Cave Rescue Di Acintyacunvata
Speleclogical Club” memiliki kolsborasi dengan pihak ASC  dalam
pembuatan animasi edukasi 2D yang bertujuan agar animasi diharapkan
mampu membuat para penelusur lebih tertarik mempelajari cave rescue dan
senantiasa  dapal mengerti dengan baik pencegahanmys juga guna
meminimalisir resiko kecelakaan dalam gua.

Adobe

7. Aspek in
ASC

8. Aspek teknis animasi didalam iklan skan di evaluasi oleh
Animator atau ahli multimedia

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini secara garis besar adalah:
|. Menambah pengetahuan kepada masyarakat.




2. Mengedukasi untuk meningkatkan keselamatan dalam melaksanakan
kegiatan penelusuran goa.
1.5 Manfaat FPenclitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini secara garis besar adalah:

|. Manfaat untuk masyarakat:
a. Dapat memahami tentang bahayanya dan penanganannya saat

:.. y b, B = -_mu.". mwﬁm ang .-
masalah yang dikaji.
o) Smd}r[.lm Mencari informast

¢) Metode Analisis: Untuk di identifikasi dan di evaluasi
permasalahan, kesempatan, hambatan, dan kebutuhan yang
diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.
. Metode Perancangan
1. Pra Produksi



Dalam membuat karya animasi 2D yang berhubungan dengan
kreatifitas diperlukan riset yang memadai, ide awal, dan konsep
Konsep, Cerita dan Skenario, Desain Karakter, Color Node, dan

penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.
BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi uraian teori dan konsep yang relevan dengan topik
BAB HI METODE PENELITIAN



it din i dalin gl dabe.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

BABY FENUTUF
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