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5.1 Keslmpualan
Setelah penulis mengerjakan penelitian ini, penulis dapat menark kesimpulan

terkait hasil dan penelitian ini. Adapun kesimpulan yang didapal wntuk menjawab

rumusan masalah yang ada adalah :
|. Dibutuhkanya rigging character yang bagus atsu memadai untuk dianimasikan
oleh animator suhinggﬂ animator fidak periu IuE;i untuk mengubah ripgging
karakter atau muamhlhlﬁln w dari . rigging sehinggs  dapat
Ihmuﬁnkm}m matmlm da.n sup unuﬁ-mmkmgdlmgga amrmator
‘menambah asset sendlnmm:mbah durasi waktu

3, Dapat menggerakkan karakter berdasarkan cinematic yang telah disediakan.

4." Pemahaman dasar akan software Toon Boom Harmony sebagai software yang
w untuk pengerjakan animasi i, -

5. Dapat menggerakkan karakter dengan menggunakan 12 prinsip animasi agar
gerakan tidak terlihat kaku dan lebih dinamis. '

5.2 SEae
wm mﬁngm]ﬂm penelition ini penulis tidak hq:ul dari kekurangan-
kekum:m;mngmlﬁ. Penulis hﬂhﬁﬂjﬁ dengan saran-saran yang penulis sampaikan
in1, peneﬁlﬁiim bh.m dikembangkan kembali. Adapun saran yang ingin penulis
sampaikon ndalah sehagm tn:nkul a b4
|. Adanya rigging karakter yang tidak sempurna schingga animator harus
mengerjakanya dengan cara frame by frame.

b

Adanya asset yang kurang lengkap sehingga animator harus menunggu
penambahan asset dard tim rigging.

3. Dapat membuat keyframe dun inbetween serapi mungkin supays enak untuk
dilthat dan dibenarkan jika ada kesalahan.
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