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INTISARI

Dalam era modern saat ini, informasi dapat dengan mudah disebarkan
melalui internet dan media sosial. Namun, berdasarkan kesaksian yang diperoleh
dari kepala sekolah SMP Negeri 6 Cilacap, masih banyak masyarakat yang lebih
memilih untuk mendapatkan informasi dengan cara datang langsung ke sekolah.
Hal ini menunjukkan bahwa upaya penyampaian informasi mengenai Penerimaan
Peserta Didik Baru (PPDB) yang dilakukan oleh pihak SMP Negeri 6 Cilacap
melalui internet dan media sosial belum sepenuhnya berhasil.

Dalam konteks penelitian ini, peneliti menciptakan sebuah video animasi
2D dengan menggunakan teknik motion graphic. Video ini berisi informasi
mengenai PPDB di SMP Negeri 6 Cilacap dan merupakan fokus utama dari
penelitian ini. Data terkait PPDB diperoleh dari petunjuk teknis yang dikeluarkan
oleh pemerintah Kabupaten Cilacap serta selebaran yang digunakan oleh SMP
Negeri 6 untuk menyebarkan informasi terkait PPDB. Video yang telah dibuat
kemudian diuji menggunakan kuesioner yang kemudian dianalisis menggunakan
skala Likert.

Hasil dari analisis kuesioner menunjukkan bahwa video yang telah dibuat
mendapat penilaian sangat baik dari para responden. Oleh karena itu, video ini
dianggap layak untuk digunakan oleh SMP Negeri 6 Cilacap sebagai sarana

tambahan dalam penyampaian informasi mengenai PPDB di sekolah tersebut.

Kata kunci: media edukasi, motion graphic, PPDB, SMP Negeri 6 Cilacap
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ABSTRACT

In this modern day age, information dissemination can easily be achieved
through the internet and social media. Unfortunately, testimonies from the
headmaster of SMP Negeri 6 Cilacap state that many people still choose to seek
information by physically visiting the school. This indicates the flaws of the New
Student Admission (PPDB) information delivery carried out by SMP Negeri 6

Cilacap through the internet and social media.

In this study, the researcher created a 2D animation using motion graphic
techniques containing information about PPDB at SMP Negeri 6 Cilacap. The
video serves as the subject of the research. Information about PPDB was obtained
from technical guidelines issued by the Cilacap district government and brochures
used by SMP Negeri 6 to disseminate information about PPDB. The created video

was tested using a questionnaire and then assessed using Likert scale calculations.

Based on the questionnaire results, respondents considered the produced
video to be of very high quality. This video is deemed suitable for use by SMP
Negeri 6 Cilacap as an additional tool for disseminating information about PPDB

at the school.

Keyword: Educational media, motion graphic, New Student Admission (PPDB),
SMP Negeri 6 Cilacap
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