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INTISARI 
Penjualan merupakan salah satu dari bagian aktivitas yang dilakukan oleh 

penjual dan pembeli untuk melakukan pembelian barang atau pertukaran barang. 
Dengan adanya perkembangan teknologi membuat manusia berfikir untuk 
melakukan penjualan barang melalui media sosial seperti facebook, instagram dan 
whatshapp. Namun semua social media tersebut tetaplah harus mengarahkan pada 
satu “rumah” yang bisa dijadikan sebagai bentuk representasi online dari sebuah 
toko, itu tidak lain adalah sebuah website utama.  

Mechin Petsop merupakan sebuah toko yang menjual berbagai kebutuhan 
hewan peliharaan mulai dari makanan samapi aksesoris seperti kendang dan 
lainnya. Saat ini sudah ada sekitar 5 cabang yang tersebar di Yogyakarta. Bisnis 
ini masih menggunakan sistem promosi dengan menggunakan media sosial dalam 
menjual produk barang dan masih menggunakan sistem manual dalam proses 
transaksi. 

Untuk itu diperlukan sistem informasi yang dapat menangani penjualan 
toko secara online. Penelitian ini akan menghasilkan sebuah website sistem 
informasi dan juga penjualan online pada toko Mechin Petshop. 

Kata Kunci: Penjualan Aksesoris, Transaksi Manual, Informasi Bebasis Web. 
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ABSTRACT 
Sales is one of the activities carried out by sellers and buyers to purchase 

goods or exchange goods. With the development of technology makes people think 
to sell goods through social media such as Facebook, Instagram and WhatsApp. 
The internet is one of the communication tools that can be used to facilitate access 
to information or make transactions. One of them uses the web. 

Mechin Petsop is a shop that sells a variety of pet needs ranging from food 
to accessories such as drums and others. Currently there are about five branches 
spread across Yogyakarta. This business is still using a promotion system using 
social media in selling products and still using a manual system in the transaction 
process. 

This requires an information system that can handle online store sales. 
This research will produce a web-based information system and online selling at 
Mechin Petshop shop. 

Keywords: Sales Accessories, Manual Transactions, Web Based Information. E-
commerce  
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