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Kinerja kecepatan dari sebuah prosesor dan GPU sangat dibutuhkan dalam 

menjalankan system komputer. Untuk meningkatkan kinerja dari sebuah prosesor 

dan GPU adalah dengan cara melakukan overclocking. Overclocking bertujuan 

untuk meningkatkan kinerja dari prosesor dan GPU dengan keadaan sistem 

komputer stabil 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis pengaruh overclocking 

prosesor Ryzen 5 2600 dan GPU RX 580 4GB,.Analisis data yang diperlukan 

adalah dengan uji benchmark sistesis dan FPS pada game Dota 2 dan mengetahui 

hasil stabilitas sistem, temperatur, penggunaan daya dari sebelum dan sesudah 

dilakukan overclocking 

Hasil dari overclocking ini adalah dengan membandingkan pengukuran 

sebelum dilakukan overclock dan sesudah dilakukan overclock. Dari pengujian 

yang dilakukan didapatkan hasil bahwa ada peningkatan performa dair prosesor dan 

GPU saat dilakukan overcloking 

Kata kunci: Overclock, Dota 2, GPU, prosesor, benchmark sintesis 
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The performance of a processor and GPU is crucial in running a 

computer system. To enhance the performance of a processor and GPU, 

overclocking can be employed. Overclocking aims to increase the performance of 

the processor and GPU while keeping the computer system stable. 

In this thesis, the researcher attempts to analyze the impact of overclocking 

the Ryzen 5 2600 processor and RX 580 4GB GPU. The necessary data analysis 

involves synthetic benchmark tests and FPS measurements in the game Dota 2. It 

also aims to assess the system stability, temperature, and power consumption before 

and after overclocking. 

The results of overclocking are obtained by comparing measurements taken 

before and after overclocking. The testing conducted reveals that there is an 

improvement in the performance of both the processor and GPU when overclocked. 

Keyword: Overclock, Dota 2, GPU, processor, synthetic benchmark. 


