BAB Y
PENUTUP
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka ditemuka kesimpulan
hasil sebagai berikut:

1. Aplikasi ARGAJA (Ar Gamelan Jay gan teknologi sugmented reality

ARGAJA bermanfaat bagi masyarakat, siswa. maupun mahasiswa yang belum
mengenal gamelan.



5.2 Saran
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aplikasi ARGAJA, adalsh sebagai berikut:

|. Bagi peneliti selanjutnya perlu dikembangkan dalam pemberian jenis
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2. Aplikasi periu dikembangkan dengan pemilihan tombol yang didesain
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