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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Palembang sebagai salah satu kota yang ada di pmrviusiEumntmaSela’tan
[1] Kota Palembang mEJJJI.Iﬂ kota te 5

Bung Kamo sebagai kelancaran hubung;nmdmsymkﬂmbemguludm
seberang ilir Palembang. Hal ini. bertujuan untuk mempermudah transportasi bagi
masyarakat umum ulu untuk berdapang, bersekolah dan beraktifitas di wilayah ilir
yang lebih maju [3]

Perkembangan zaman di dunia sast in menjadi terus berkembang tidak
sedikit orang yang belum mengetahui dulunya bagian tengah jembatan bisa



diangkat agar tiang kapal yang lewat di bawahnya tidak tersangkut badan
jembatan, namun sejak tahun 1970, mekanisme tersebot tidak lagi dilakukan
dengan alasan mengganggu arus lalu lintas [4]. Saat ini dunia teknologi yang
paling banyak diminati adalah animasi [3]. Teknologi animasi yang sedang
berkembang saat ini adalah teknologi tiga dimensi (3D). Teknologi 3D bertujuan
untuk pemahaman visualisasi dan untuk memudahkan penyampaisn suatu




1.2 Rumusan Masalah

cara  pembuatan  modelling  enviromment Jembatan

1.3 Batasan Masalah
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ampera.
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Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data  dilakukan untuk mendapatkan informasi yang
dibutulikan tentang objek penelitian dalam mencapai tujuan:

1.6.1 Metode Kepustakann

Proses uku-buku atau literatur sebagm
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BAB 1: PENDAHULUAN

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelition, metode pengumpulan data



BAB Il: LANDASAN TEORI
Berisi tentang tinjauan Pustaka dan teori-teori yang mendukung
BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Menganalisa tentang apa yang akan dikembangkan dan kemudian
melakukan perancangan objek 3D enirmitment yang akan digunakan.
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