BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Permainan atau vang lebih dikenal sebagai wame adalah salah satn sumber
hiburan bagi banyak orang. Kehadiran game tidak hanya sebagai hiburan, akan
tetapi juga mampu mengasah pola pikir para pemain. terutama dalam hal proflem
sofving. Terlebih lagi dengan adonya pﬁ:tunlhugnn teknologi pads era modern
ini, ganre dupat duim;sebugﬂm smb ai an, dan lahan bisnis. Bahkan,
game juga ma!qﬂlr saiuhmd-ngnhhnp E—.M]lmg diselenggarakan di
Indonesia, ﬁ‘iﬂln)'w hanya dapat beroperasi di komputer dan console saja.
mbangan pernngkal mobile. ekarang come dopat diskses

Game memiliki berbagai jenis. Akibatnya, terdapat pengelon
y:mgl!ﬂl#ﬁ dan terus berkembang seiring berjalannya 'N'.IHIL lﬂlflm genre
game saat ini yaitu bermain peran {role plaving), aksi (action), strutegi (strategy),
olahrogn (spert), simulasi (simulation). dan masih banyak lagi. Dam berbagai
genre tmmjiﬁ teriarik untuk membahas rofe plaiing.

1 genre

Role Plaving Game (RPG) merupakan salah Satu jenis yang papular dan
dlm parn pemain, Jends gome ini memilikl unsur cerin M menarik,
ma!mmmw_ﬂﬁg‘gﬂ game :niquﬂmmn]eh pemain
dari bﬁ-hlqﬂi mmmm mnnjtl. Kmﬁqhnn rofe plaving game
ini tentu sajs harus diinngi dengan inovasi dan steryline yang kreatif. Namun
yang ada saat ini, game-game ini menggunskan storyline yang cenderung mirip.
Hal tersebut menjadi peribanEIN HErehil ARG M pembangkan role playing
geme yang berpudul *From Hera to Zera™.

Dalam mengembangkan permainan ini. peneliti memanfaatkan penggunaan
software RPG Maker. Alasan pemilihan software ini adalah karena RPG Maker
merupakan perangkal funak vang secara khusus dicipiakan untuk memudahkan
proses pembuatan geme. Perangkat lunak ini dilengkapi dengan latar sebagai
lokasi dam pets gome Juga lersedia berbagm macam karokter dengan



kelengkapannya seperti items, skills, awdio, dan bahkan event yang cukup
memadai.
1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang sudah saya paparkan, maks dapat dirumuskan

menjadikan tnlm ini uhlm sumher m:l'emm dan mfunmsi mengenai
pembustan Role Playing Game: From Hero to Zero ini
2. Peneliti
Pengembangon game ini dapat memberikan pengalaman belajor dalam
pembuatan game bergenre rofe playing.
Lo Sistematika Penullsan



Sistematika penulisan dalam laporan skripsi ini dibagi menjadi beberupa
bab. Adapun penjelasannya adalah sebagni berikut.
BAB I FENDAHULUAN

Berisi tentang latar belakang, rumusan masalsh, batasan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, metode pengumpulan data dan  sistematika
penulisan,




	 Bab1 - Muhammad Arkan Alif Nur Imam_001.pdf (p.1)
	 Bab1 - Muhammad Arkan Alif Nur Imam_002.pdf (p.2)
	 Bab1 - Muhammad Arkan Alif Nur Imam_003.pdf (p.3)

