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INTISARI 

 

Rumah tradisional Palembang dibuat berdasarkan kriteria kehidupan masyarakat 

Melayu, Rumah Limas merupakan warisan budaya yang ada di Sumatera Selatan, 

yang memiliki kearifan lokal berupa nilai-nilai yang telah melekat pada masyarakat 

dan telah menjadi ciri khas di daerah-daerah tertentu secara turun temurun yang 

telah diakui oleh masyarakat setempat. seiring perkembangan zaman rumah limas 

yang mulai hilang dikarenakan kebanyakan masyarakat sudah beralih ke bangunan 

yang lebih modern.  penulis memperkenalkan rumah limas dengan memanfaatkan 

teknologi 3D agar masyarakat dapat mengetahui bangunan tradisional palembang, 

adanya software Autodesk Maya dapat dengan mudah membuat rumah limas dalam 

bentuk 3D modelling agar mendapatkan hasil yang profesional dan berkualitas 

bahkan untuk pemula, dalam penelitian ini menerapkan Teknik polygon. 

 

Kata kunci: Modelling, Rumah limas, 3D, Autodesk Maya  
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ABSTRACT 

 

Palembang traditional house is made based on the criteria of Malay life, pyramid 

house is a cultural heritage in South Sumatra, which has local wisdom in the form 

of values that have been attached to the community and have become a 

characteristic in certain areas for generations that have been recognized by the 

local community. Along with the development of the era, pyramid houses began 

to disappear because most people had switched to more modern buildings.  The 

author introduces pyramid house by utilizing 3D technology so that people can 

know Palembang's traditional buildings, the existence of Autodesk Maya software 

can easily make pyramid house in the form of 3D modeling in order to get 

professional and quality results even for beginners, in this study applying the 

polygon technique.  

 

Keywords: Modelling, Pyramid house, 3D, Autodesk Maya 

 

 

 

 

 

 


