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5.1 Keslmpulan

Dari  proses pengimplementasian dan pembahasan diperoleh beberapa
kesimpulan sesuni dengan rumusan masalah.

1. Saat proses modeling yang periu diperhatikan adalah bentuk topology
teknik polygon. Bentuk pada kandang kambing modern ini, dibuat dengan
menggunakan bentuk mlmmmuhhmmpem kubus dun silinder.
Untuik pemburitan 3 kandang kambing ini. peneliti menggunakan aplikasi
distodck May@ verst 2010,

3. Hasil dani Alpha Testing yang dilakukan bahwa kebutuhan fungsional pada
3D Kandang Kambing Mustika Mandiri farm Blora sudah terpenuhi.

4 Hasil dari Beta Testing yang diperoleh dari 30 responden praktisi dalam
bidang 3D mengenai pembuatan 3D Modeling Kandang Kambing Modern
‘Mustiks Mandiri Farm Blora mendapatkan nilai akhir a;,mﬁ yang
menunjikan sudah smgat ik

b TR i peneliting ini beropa ganbar YMatleling did Bandang
Kambing Mustika Mandiri Farm Blora.

5.2 Saran

Dalam proses pembuatan objek kandang kambing ini masth ada hal-hal
yang perlu untuk dikaji lebih mendalom. Berikut adalah sarsn untuk penelitian
selanjutnya tentang pembuatan objek 3D km kambing dengan Autodesk
Maya:

ra

Penulis meyarankan sebatknya pembaca mengoptimalkan tool-tool vang
ada di Autodesk Maya. Selain itu, ada baiknyn jiks anda menganalisis dan
membahas berbagai fitur software tersebut lebih detail agar hosil yang didapatkan
lebih maksimal dan anda juga dapat mengetahui kelebihan dan kekurzngannya
secara mendalam. Selain itu, permodelan 3D kandang kambing modemn ini secara
lebih detail ch:n.gan mempertimbangkan ukuran dan juga desain interior dan eksterior

dalam Kandang Kambing tersebut.
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