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1.1 Latar Belakang

Ternak kambing merupakan salah satu usaha yang cukup menjanjikan,
disamping perawatannya yang mudah serta ketersediaan pakan wvang bisa
didapatkan dan dedaunan maupun mrmm banyak terdapat di lingkungan
sekitar, kambing y.#ﬂhfnh untik dibudidayakan baik untuk dikonsumsi daging
dan susu nlaﬂpm_ihn segi mm &lﬂt sulu fddnrpm.m}ung keberhasilan
usaha peternakan kambing perah adalaf dengan manajemen perkandangan yang
mieliputi tipe kandang, bentuk kandang, jenis kandang, dan ukuran kandang yang
‘sangat menunjing untuk menghasilkan produksi yang maksiniak. Perkandangan
yang tidak memiliki kaidah dan fungsi yang sesungguhnya, mﬂ akan

n'ngim haik terhadap fernak kambing itu sendiri, peternak dm Hugkungm
s«nhhr - Banyak peternak yang belum memiliki pemahaman serta pengets .j'nnE;
dlpntmgmnjcmezl perkandangan yang baik. Hal ini tentu m@n].'u:ﬁﬂlﬂl |
himi _:_'__ﬂihhbelemnk kambing karena tidak dupatmengoptimalkan hasil dari
Ildumk kambing itu sendiri. Oleh sebab itu, pangm ?ing komprehensif
lﬂﬂ}g perkadengan perlu diketahui oleh peternak aubupxw hagi peningkatan
ProgESitan Sk abREIE dip-lilora. SERREGEPengiRL dampak
negaﬁ'ﬁ pﬂm 'ﬂnghm'.ﬁhnsipn}m w--hnus :-!ap.ul membuat
kambing merasa nyaman dana aman. Kondisi ini tentunya akan menjadikan
kambing mampu berproduksi nphmu] Kmnbmg_pmhﬁnupakan komoditas baru

di Indonesia yang Jmmlmm. memilik prospek pengembangan vang baik.
Waloupun belum terbukti secara ilmizh, anggapan yang berkembang di masyarakat

adalah bahwa susu kambing dapat menyembuhkan berbagal penyakit pernafasan,
seperti asma dan TBC. Oleh karena itu permintaan ¢enderung semakin meningkat
dan harga yang masih cukup tinggi. D1 sisi lain kambing perah dapat berperan ganda
sebagai penghasil susu dan daging. Dari kebutuhan investasi jauh lebih kecil
dibandingkan dengan sapi perah dan disamping ini relatif lebih mudah dalam

marjemen.



Dalam hal ini Teknik animasi 30 modeling yang bisa dimanfaatkan untuk
membiat rancangan lats ruang menarik dalam bentuk 3D Modeling. Software
Aurodesk mava sengaja dikembangkan untuk mengilustrasikan tampilan- tiga
dimensi (3D) Modeling banyak dimanfaatkan di banyak bidang ilmu seperti
arsitektur, sipil, film. desain grafis hingga illustrator. Salah satu kelebihan aplikasi
ini adalah memudahkan para penggunanya tanpa perlu menguasai rumitnya teknik
dan perhitungan. Selain itu Aplikasi Aufodesk MAYA juga menawarkan kelebihan
lain seperti mudah d.uﬁm mm)ﬂﬂmmmh{hn}an serta mudah untuk
mengubah ]m;ﬂh:t gnmbﬂr!hﬂhi dhari 2D vector, 3D realistis, hingga gambar yang
men}reuq:llm tangan/kondisi eksisting.

Dalam pemodelan, teknik snimasi 3D Modeling sangat dibutuhkan untuk
membisat objek agor terlibat nyata. Teknik yang digunakan untuk menggambarkan
olijek sdalalt visualisasi 3D Modeling sehingga dupal Gissfastican Sibaoi solusi
yuqﬂhuﬂk untuk mengetahui letak tata ruang setiap tempal. Informasi yang
dilengkapi dengan visualisusi akan lebih mudah dipahami oleh semua kalangan
karena sesunggubinya manusia lebih mudah memahami informasi dengan cara
mdcnglr dan mielihat. Perancangan tata ruang pada objek menjedi hal yong
penting sebagai ajang menarik ketertarikan kham pads suatu objek.
Perancangan fata ruang atau dessin interior memberikan tmnwhhﬂn untuk
mﬂgnhsknnmfumusl pada suaiuobjek, Design uﬁmm suaty sistem atau

cgabirn o dalan yang mampu me menuhi persyaratan kenyamanan,
Ice:l.mmm, j:q:lm kebutuhan fisik dan sﬁmﬁ w penggunanyy tanpa
mengabaikan faktor estetika.

Dhaerah Blora merupakan provinsi yang memiliki banyak peternak unggas,
sapl maupun kambing dan _]ug:l sectnrpﬂ'l.g}'msd Jm]ru jati. Salah satunya juga
penghasil minyak yang dikelola oleh PERTAMINA Cepu. Hal yang menjadi pokok
wtama dalam penelitisn ini adalah belum adanya media informasi dalam bentuk
vismalisasi 3D Modeling vang menampilkan keseluruhan design fnterior dan
kandang kambing Mandiri Mustika Farm. Dengan adanya informasi mengenai
rancangan 30 Modeling diharapkan dapat mempermudah serta membantu setiap
peternak untuk mengetshui fata ruang beserta cara pengelolaannya, yang ada




sebagai salah satu bentuk media kombing yang sehat, tidak stress, serta
menghasilkan susu murni yang steril. Kandang harus dibangun senyaman mungkin,
sehingga merasa sman dan nyaman puln dan mengakibatkan produksi susu
meningkat, Kontruksi kandang vang belum sesum dengan pesyaratan {eknis dapat
menggangou produktivitas temak kurang efisien dalam penggunasn tenago kerja
dan berdampak terhadap lingkungan sekitarnya, Kondisi kandang vang tidak
leluasa, tidak nyaman dan tidak sehat akan menghambat produktivitas temak.

1.2 Rumusan Masalah - .

Berdasarkan latur belakang yang tefah disebutkan sebelumnya. maka dapat
diidentifikasikan masalah adalah “Baguimana pembuatan 3D unfuk pengembangan
kandang kambing modemn yang ada di Mustika Mandiri Farm Blom menggunakan
tﬂkﬂﬁ]mmm\rﬂ mndeiing-’; -

1.3 Batasan Masalah
Terdapat beberapa batasan masalah, yuitu:

| Penelitian ini berfokus pada 3D Modeling.
2 P:pﬁhﬂ vang digunakan adalah durodesk Mina.
3. Area yang menjadi objek penelitian adalah fasilitas Kandang, Mushola,
1.4 Tujuan Penelittan
D rumosan masaloh df atas, reneangnn tata reang beserta fasilitas-fasilitas
yang terdapat pada kﬂndmgkﬂﬁugm m Farm maka tujuan dari
penelition ini adalah Untuk mengembangkan kindang kambing vang lebih modem
di Mustika mandini farm Blora dalam bentuk animasi 3d menggunakan teknik
primitive modeling.
1.5 Manfaat Fenelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
|. Memberikan gambaran dari kandang kambing Mustika mandin farm
(Blora),



-

Untuk mendapatkan analisis usaha yang dinyatakan layak pada usaha termak
kambing di Mustike Mandiri farm ( Blora ),

3. Untuk mendapatkan pendapatan yang menguntungkan pada usaha ternak
kambing i Mueseike Mandiri Farm. | Bloma ),

4. Sebagai salah satu sarana Informasi ternak kambing kepads pengunjung
untuk mengetahui tata ruang dan fasilitas yang terdapat didalam Mustika
mandiri farm (Blora).

1.6 Sistematika Penulisan

Bagian ini aknn membahas tentang wrutan dan struktur penulisan yang
dilakukan dlhm skrpsi il:i. Ahslhl:ﬂrtmhul. puncTiE'lﬁbagi skripsi ini
menjadi lima bab, dengan ringkasan singkat tentang isi setiap bab, Berikut adalah
struktur penulisan skripsi
BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini. akan dijelaskan mengenai Latar Belakong, Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujumn Penelitimn, Manfaat Penelitian. dan Sistematika
BAE I1 TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini, akan dijelaskan tentang tinjauan pustakan, Tiga Dimensi,
Amimasi Tiga Dimensi, Autodesk Maya dan 3D Modeling.

BAB Ill METODE PENELITIAN '

M hab int, .ahnh diuratkan mengenai  gambaran umum. Teknik
Pengumpulan Data, Analisis Kebutuhan. Tahap Analisis Aspek Produksi. Uji
Keabsahan Data, Teknik Analisis Data, dan Sistematika Penelitian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini, akan diuraikan MenEens hasil dan proses Pembuatan 3D
Modeling Kandang Kambing Modern Mustika Mandin Farm. Proses produksi
tersebut terdini dan Modeling, Teksturing Lighting dan Rendering. Pasca Produksi
terdini dari Compositing. Evaluasi terdin dan Alpha Testing dan Beta Testing,
BAB V PENUTUP

Pada bab ini, merupakon penutup dar penyusunman penelitisn yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
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